
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА НОД ПО КОНСТРУИРОВАНИЮ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ РОБОТА-ПЧЕЛЫ BEE BOT В СТАРШЕМ 

ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ.  
ФИО участника: Судьева Марина Алексеевна 

Образовательные области: социально-коммуникативная, познавательная, речевая, художественно-эстетическая. 

Тема занятия: «Проверка робота» 

Возрастная группа: старшая. 

Цель занятия: совершенствование умения двигаться в заданном направлении, меняя его по сигналу, а также в соответствии со знаками — указателями направления движения 

(вперед, назад, налево, направо и т. п.) посредством использования робота-пчелы Bee Bot. 

Задачи занятия: 

Обучающая: Совершенствовать умение понимать смысл пространственных отношений (вверху — внизу, впереди (спереди) — сзади (за), слева — справа, между, рядом с, около). 

Развивающая: развивать у детей геометрическую зоркость: умение анализировать и сравнивать фигуры по форме, цвету и размеру (круг, треугольник, квадрат, овал); развивать 

глазомер, посредством участия в игре «Выложи узор на крылышке»; умение находить предметы шире (уже) путем сравнения, посредством участия в игре «Разложи полоски»; 

продолжать совершенствовать умение передавать в рисунке образы персонажей.  

Воспитательная: формировать такие качества, как дружелюбие, дисциплинированность; воспитывать самостоятельность при выполнении заданий. 

Дополнительные задачи:  

Игра «Выложи узор на крылышке» 
Игровая задача: Выложить узор на крылышке бабочки. 

Игровые действия: рассмотреть крыло бабочки с фигурами, проанализировать фигуры, выбрать нужные фигуры из раздаточного материала, расположить на другом крыле 

симметрично первому. 

Игровые правила: выбрать нужные фигуры, и как можно точнее расположить их на другом крыле, чтобы они были симметричны, после выполнения проверить правильность 

выполнения.  

Игра «Разложи полоски» 

Игровая задача: расположить в порядке возрастания по ширине полоски. 

Игровые действия: найти узкую полоску, широкую полоску, путем сравнивания расположить полоски в порядке возрастания. 

Игровые правила: полоски располагать в порядке возрастания по ширине, чередовать черную полоску, желтую полоску, после выполнения проверить правильность.  

Словарная работа: Поощрять попытки высказывать свою точку зрения, согласие или несогласие с ответом товарища. Обогащать речь детей прилагательными, характеризующими 

свойства и качества предметов (симметричный); глаголы: запрограммируйте.  

Планируемый результат занятия:  

ЗНАНИЯ УМЕНИЯ ОТНОШЕНИЕ 

Дети знают, как определять изменения в 

расположении предметов (направо, налево, под, над, 

посередине, сбоку). 

Дети умеют анализировать и сравнивать фигуры по 

форме, цвету и размеру (круг, треугольник, квадрат, 

овал); находить предметы шире (уже) равные ему. 

Дети проявляют дружелюбие, 

дисциплинированность, самостоятельность.  

Подготовительная работа: предварительная беседа о роботе-пчеле Bee Bot, короткая работа с роботом. 

Материалы и оборудование: коврики для робота-пчелы Bee Bot, робот-пчела Bee Bot, икт-оборудование, листы бабочек и фигуры (для первого задания), широкие и узкие полоски 

черного и жёлтого цвета с образом осы (для второго задания), листы бумаги и карандаши для рисования.  
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Предполагаемая деятельность 

детей 

Планиру
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результа

ты 

1

. 

Организ

ационно 

– 

мотивац

Заинтересов

аться 

деятельност

ью и быть 

Ребята, слышите звук? Как вы думаете кто это? Угадайте кто после загадки. 

«По полям она летает, 

И цветочки опыляет. 

В ульях обществом живёт. 

Мёд в тех ульях круглый год! 

Сюрпризный 

момент 

(робот-пчела 

Bee Bot) 

Загадка. 

Слушают загадку и отгадывают 

ее. 

Отвечают на вопросы 

воспитателя, ведут беседу.  

Психоло

гическая 

готовнос

ть к 

предстоя



ионный 

этап 

готовым к 

занятию. 

А для тех, кто ей мешает, 

Она жало поднимает! 

Лапок шесть и два крыла, 

Все зовут её… (Пчела).» 

Как вы думаете, как она здесь появилась? Ребята, это мини-робот «Умная пчела», 

нам его прислали ученые, которые его разработали. Наша задача его проверить на 

работоспособность.  

Но у ученых есть для вас задание, как именно проводить проверку робота. 

Беседа, 

вопросы. 

щей 

познават

ельно-

исследов

ательско

й   

деятельн

ости, 

привлеч

ение 

произво

льного 

внимани

я. 

2

. 

Основно

й этап 

 

2

.

1

. 

Этап 

постанов

ки 

проблем

ы 

Стать 

заинтересов

анным в 

решении 

проблемы, 

формулиров

ать и 

задавать 

вопросы по 

проблеме, 

выдвигать 

гипотезу.  

Показ картинок с насекомыми (бабочка, шмель, оса). 

Кто это? Как можно назвать их одним словом? (Дети перечисляют насекомых). 

Задания будут от насекомых, они нам будут давать подсказки. На подсказках 

изображены стрелки куда идти. Но получим мы их лишь в одном условии, если 

выполним их задания. Как вы думаете, что за задания будут? А вы справитесь?  

Но ребята, как мы будем проверять робота? А вы умете? А как тогда мы его 

проверим? Сможем научиться сейчас? Хорошо. Будем пробовать?  

Показ 

картинок 

насекомых. 

Беседа, 

вопросы. 

Проблемная 

ситуация. 

Рассматривают картинки 

насекомых, перечисляют их. 

Отвечают на вопросы 

воспитателя и пчелки. 

 

Умение 

видеть 

проблем

у. 

Умение 

формули

ровать и 

задавать 

вопросы. 

Умение 

выдвига

ть 

гипотез

ы. 

 

2

.

2

. 

Этап 

ознаком

ления с 

материа

лом 

Ознакомить

ся с 

материалом 

для 

решения 

проблемы, 

делая 

умозаключе

ния и 

выводы.  

Ребята, но прежде чем начинать тестировать робота, нужно обязательно его 

рассмотреть. Посмотрите на пчелку. Какая она необычная. У нее на спинке есть 7 

кнопок. Синие кнопки снизу. Левая синяя кнопка с крестом означает сброс 

движения пчелки, если вы неправильно задали ей направление. Правая синяя 

кнопка с двумя полосками означает паузу, чтобы пчелка остановилась и 

отдохнула.  Также есть 4 кнопки оранжевых с стрелками. Данные стрелки 

обозначают направление движения. Стрелка влево, повернет ее в левую сторону. 

Стрелка направо, повернет ее в правую сторону. Стрелка вниз направит пчёлку 

вниз (назад), а стрелка вверх направит ее вверх (вперед). А кнопка по центру 

между стрелок запускает пчелку, и она начинает двигаться. Пчелка двигается на 

одну клетку.  

А также ученые прислали ковер для тестирования робота. Что на нем изображено? 

Верно. Как вы думаете, как еще можно использовать этот коврик? На этом коврике 

Использован

ие робота. 

Рассматриван

ие, 

обследование 

предмета. 

Вопросы, 

инструкция, 

пояснения, 

указания. 

Слушают воспитателя, 

рассматривая робот пчелу Bee 

Bot. 

Отвечают на вопросы 

воспитателя. 

Умение 

делать 

выводы 

и 

умозакл

ючения. 

 



наш робот будет ездить, но для начала его нужно запрограммировать. Давайте 

вместе попробуем. 

2

.

3

. 

Этап 

практич

еского 

решения 

проблем

ы 

Проявлять 

заинтересов

анность, 

активность 

и 

самостоятел

ьность в 

выполнении 

заданий.  

А теперь ребята разделитесь на две команды, в конце будет объявлен победитель 

и получит вознаграждение.  

Посмотрите на экран, вот и первое задание от бабочки. «Выложи узор на 

крылышке» 
Бабочка принесла свой портрет, но художник не дорисовал его и оставил так. 

Бабочке не понравился портрет. Как вы считаете, почему? (Несимметричность) 

Все верно. На одном крыле бабочки узоры все нарисованы, а на втором нет. 

Давайте ей поможем и выложим с помощью геометрических фигур тот узор, что 

недостает. Ребята, какие геометрические фигуры на первом крыле у бабочки 

изображены? Верно, круги, квадрат, треугольники, овал. А есть одинаковые 

фигуры по цвету? А по форме одинаковые фигуры? А по размеры? Молодцы. 

Ваша задача сейчас из материала, который я вам выдам симметрично разложить 

на втором крыле, чтобы по итогу у вас оба крыла были одинаковые.  

Молодцы. Справились с заданием бабочки, и если все справились верно, то она 

нам должна будет дать подскажи-направление, чтобы дойти до медведя.  Давайте 

посмотрим на экран и проверим себя, верно ли вы выполнили задание. 

Все верно, мы получили подсказки. Посмотрите, бабочка дала нам карту с 

указателями. Но от бабочки есть дополнительное задание, для самых умных и 

смелых. Нужно отправиться на цветочную поляну сначала с ромашками, а потом 

с одуванчиками, найти там банку собранного нектара и отдать следующему герою, 

к которому она нас отправит, но попадем мы на нее через лес. Нужно 

запрограммировать робота так, чтобы он прошел именно через лес и попал на 

цветочную поляну. Отлично.  

Нам же бабочка давала нам подсказку, смотрите на карту и программируйте.  

Пчелку нужно поставить в начало пути, лицом к дорожке. На карте показано, что 

нужно 3 раза пройти вперед, повернуть на право, пройти 2 клетки вперед, 

повернуть на лево, и пройти 1 клетку. Давайте я вам покажу как пройти на 3 клетки 

вперед, а потом вместе попробуем дальше. (Выполняю) 

Теперь давайте вместе. Молодцы. Поняли, как нужно программировать и 

проверять робота? Готовы к следующему заданию? 

 

Посмотрите на экран, от кого следующее задание? Верно, от осы «Разложить 

полоски»  
Ой, ребята, оса привела с собой своих друзей, вот посмотрите на них. Что с ними 

не так? Все верно, их окрас неверный. Осам не хватает их полосонек на туловище. 

А какие два цвета чередуются на теле у осы? Верно, желтый и черный. Ребята, у 

данных ос полосочки на теле располагаются необычным образом. Как вы думаете, 

каким? Они располагаются по ширине в возрастающем порядке. Это как? Все 

верно, это от самой узкой полоски, до самой широкой. Найдите самую узкую 

полосочку, а теперь самую широкую. Узкая где у нас будет стоять, в начале или в 

конце? А широкая? Вес верно, а теперь попробуйте самостоятельно расположить 

полосочки на теле осы по ширине в возрастающем порядке и не забывайте, что у 

ос сначала идет желтая полосочка, а потом черная, потом снова желтая.   

Использован

ие ИКТ-

оборудования 

и робота. 

Раздаточный 

дидактически

й материал. 

Вопросы, 

беседа. 

Пояснения, 

указания, 

индивидуаль

ная помощь. 

Объяснение 

игровых 

правил. 

Смотрят на экран, 

рассматривают бабочку, 

слушают задание от бабочки. 

Отвечают на вопросы, ведут 

беседу. 

Рассматривают первое крыло, 

называют геометрические 

фигуры, классифицируют их. 

Дети выкладывают 

симметрический узор из 

геометрических фигур на 

втором крыле у бабочки. 

Проверяют выполнение 

задания. 

Дети, используя подсказки, 

задают программу действий на 

мини-роботе Bee-Bot «Умная 

пчела». 

 

Смотрят на экран, 

рассматривают осу, называют 

проблему, слушают задание от 

осы. 

Отвечают на вопросы, ведут 

беседу. 

Рассматривают набор полосок. 

Находят узкую и широкую 

полоски. 

Дети раскладывают полоски 

разные по ширине в 

возрастающем порядке на 

образе осы. 

Проверяют правильность 

выполнения задания.  

Дети, используя подсказки, 

задают программу действий на 

мини-роботе Bee-Bot «Умная 

пчела». 

 

 

Выполняют физминутку. 

 

 

Умение 

доказыв

ать и 

защищат

ь свои 

идеи. 

Умение 

самостоя

тельно 

действов

ать на 

этапах 

исследов

ания. 



 

Так, если все ребята выполнили задание верно, то оса нам тоже даст подсказку-

направление. Но подсказку оса даст нам, если мы с вами отправим ее друзей ос на 

ту цветочную поляну, но через лес идти нельзя, нужно придумать другой путь. И 

вернуться обратно к осе. Попробуйте самостоятельно. 

Вау, вот и следующая подсказка. Оса говорит: «От меня пройдите на одну 

клеточку вперед, а потом на 3 влево, и 2 вниз». Посмотрите, оса что-то напутала в 

подсказке, и мы уткнулись в тупик, нужно из него выходить, попробуйте 

самостоятельно выйти из него. Молодцы. У вас получилось. Робот начал 

нагреваться и стоит ему отдохнуть, и мы с вами отдохнем.  

 

Физминутка (Шмель и ромашка) 

Шмель ромашку повстречал, 

Он к ромашке полетал (расправить руки в стороны «крылья самолета») 

Над ромашкою кружил, 

Хоровод вокруг водил (расправленные руки, крутятся вокруг себя) 

От дождя под лепесток, 

Он укрыться даже смог (присесть, накрыть голову руками) 

На ромашке посидел, отдохнул и улетел («смахнуть пот» и покрутиться с 

расправленными руками вокруг себя)  

 

Ребята, а как вы думаете, почему это стихотворение было про шмеля? Потому что 

следующее задание от шмеля. Но шмель устал и показал нам две тропинки.  Одна 

короче, другая длиннее. Но короткая с ямой и пчела там не пройдет, придётся 

обходить. По какой пойдем дороге? Хорошо, программируйте. Вот вы и дошли до 

конца карты. Где вы оказались? Отлично. 

 

Трудный путь был? Как вы считаете, робот пчела работает хорошо? Ей можно 

пользоваться? Играть? Отлично, тогда мы напишем ученым о отличной оценке 

робота, но для начала осмотрим его, нет ли трещин после проверки, следите только 

глазами.  

 

Гимнастика для глаз. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Смотрят на экран, 

рассматривают шмеля, 

называют проблему, слушают 

задание от шмеля 

Отвечают на вопросы, ведут 

беседу. 

Дети, используя подсказки, 

задают программу действий на 

мини-роботе Bee-Bot «Умная 

пчела». 

 

 

 

 

Участвуют в зрительной 

гимнастике, следя за роботом. 

 

3

. 

Заключи

тельный 

этап 

Обобщить 

знания, для 

упрочения и 

дальнейшег

о развития 

познаватель

ных 

интересов и 

любознател

ьности. 

Какое у вас сейчас настроение? Что мы сегодня делали? А как мы это делали? 

Какое задание для вас оказалось самым сложным? Интересным? А все сегодня 

справились? Я сегодня вами очень довольна! Вы отлично помогали, справились 

даже с самыми сложными заданиями. Будем еще потом с пчелкой играть? А 

победила сегодня команда 1, и получает вознаграждение от ученых . 

Итоговая 

беседа и 

вопросы, 

подведение 

итогов., 

открытый 

конец 

(рисование) 

 

Формулирует выводы. 

Высказываются по поводу 

полученной информации, 

качества выполненной работы и 

воплощения собственного 

замысла, своего 

эмоционального состояния и 

т.д. 

Осознан

ие себя 

как 

участник

а 

познават

ельного, 

творческ

ого 

процесса 


