
Технологическая карта дидактической игры  

Тема: 
Мостики для зайчиков 

Возрастная группа: 
Младшая группа 

Образовательная(ые) область(и): Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача: 
Учить сравнивать два предмета по размеру (длиннее — короче, выше — ниже, больше — меньше) в процессе 

дидактической игры «Мостики для зайчиков». 

Воспитательная задача: 
Воспитывать бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Помочь зайчикам построить мостики. 

Правила игры: 
Сравнить размеры зайчиков, дощечек, елочки. 

Игровые действия: 
Посмотрите, зайчики одинаковые по величине или разные? Чем отличаются дощечки? Положите их рядом и посмотрите, 

какая из них длиннее, а какая короче. Проведите пальчиками по дощечкам. 

Оборудование и дид.материалы: 
Зайчики (большой и маленький), елочка (высокая и низка), дощечка (длинная и короткая) 

Результат игры: 
Дети умеют сравнивать два предмета по размеру (длиннее — короче, выше — ниже, больше — меньше). 

Дети проявляют бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 

1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. Озвучивание 

игровой задачи. 

Указание. 

Ребятки, хотите я вам расскажу необычную историю, вы такую 

точно никогда не слышали. Присаживайтесь за столы скорее.  

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 



Принимают игровую 

задачу. 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

 «Жили – были в лесу два зайчика и решили они сделать себе 

мостики на полянку. Нашли они дощечки, только никак не 

поймут, кому какую дощечку надо взять. Посмотрите, зайчики 

одинаковые по величине или разные? Чем отличаются дощечки? 

Положите их рядом и посмотрите, какая из них длиннее, а какая 

короче. Проведите пальчиками по дощечкам. Какую дощечку вы 

отдадите большому зайчику? Какую - маленькому? Давайте возле 

мостиков посадим елочки. Какая эта елочка по высоте? Куда мы 

ее посадим? Какую елочку мы посадим возле короткого мостика? 

Зайчики очень рады, что вы им помогли». 

 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Понравилась вам история? Какие зайчики у нас разные были, 

большие давайте разведем руки в стороны и маленькие, обнимаем 

себя. Дощечки были длинные, давайте снова разведём руки в 

стороны и короткие, сделаем ладошки так, будто сейчас хлопать 

будем. А елочки были высокие, давайте встанем и потянемся 

вверх и низкие, присели. Вы замечательно работали.  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта НОД по обучению измерению 

Тема: 
Банты для дочек короля. 

Возрастная группа: 
Старшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Учить сравнивать два предмета по величине (длина) опосредованно — с помощью третьего (условной меры), равного 

одному из сравниваемых предметов в процессе выполнения дидактической игры «Банты для дочек короля» 

Развивающая задача: 
Развивать глазомер, умение находить предметы длиннее (короче). 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Выбрать ленты для бантов дочек короля математики. 

Правила игры: 
Сравнить ленты разных цветов и размеров с основной лентой. 

Игровые действия: 

Давайте вместе посмотрим первую две ленты и сравним ее с самой главной лентой. Давайте приложим на основную ленту 

1 ленту красного цвета. Подходим нам эта лента для банта? Почему? Подходит, а сейчас давайте приложим на 1 ленту 2 

ленту желтого цвета. Желтая лента подходит? Почему? 

Оборудование и дид.материалы: 
Основная лента (условная мерка), 3 ленты красного цвета равной основной ленте, 3 ленты желтого цвета, равной основной 

ленте, 3 ленты зеленого цвета, равной основной ленте, несколько лент разных цветов не подходящих по размеру. 

Результат игры: 

Дети умеют сравнивать два предмета по величине (длина) опосредованно — с помощью третьего (условной меры), 

равного одному из сравниваемых предметов. 

Дети знают, как находить предметы, которые короче (длиннее). 

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности, самостоятельность и 

бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые 

результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, 

проблемной 

ситуации. 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята, я сегодня получила письмо и посылку от короля математики. Он 

рассказывает, что у него и его жителей королевства математики все хорошо, 

но вот только на следующей неделе их пригласили в гости. Красивые платья 

для его дочек есть, а вот бантиков для них – нет. Король говорит, что длинны 

этой ленты (достает ленту из коробочки) хватит, чтобы сделать его трем 

дочкам бантики. И просит нас отобрать ленты такой длинны, чтобы хватило 

всем его трем дочкам и не по одному банту. Интересно, сколько бантиков 

получится? Как узнать? И хватит ли бантиков его 3-м дочкам? 

Рассматривают. Принимают 

игровую ситуацию. 

Принимают проблемную 

ситуацию. Повторяют 

правила техники 

безопасности. Принимают 

игровую задачу. 

Проявляют 

заинтересованность 

к предстоящей 

деятельности, 

сосредотачивают 

внимание. 

Актуализируют 

правила работы за 

столом с материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы 

игры. Объяснение 

игровой задачи. 

Озвучивание правил 

игры. Игровые 

действия (показ 

пробного хода 

совместно с 

педагогом). 

Проведение игры 

(самостоятельная 

деятельность детей 

под руководством 

педагога). 

Давайте вместе посмотрим первую две ленты и сравним ее с самой главной 

лентой. Давайте приложим на основную ленту 1 ленту красного цвета. 

Подходим нам эта лента для банта? Почему? Подходит, а сейчас давайте 

приложим на 1 ленту 2 ленту желтого цвета. Желтая лента подходит? 

Почему? Так у нас получилось 2 бантика, но 1 бантик уходит 1 сестре, 2 

бантик для 2 сестры, нужен 3 бантик для 3 сестры. Теперь попробуйте 

самостоятельно. Сколько бантиков получится? Как узнать? Всем дочкам 

хватило бантиков? Ну давайте положим их в коробку, а я после отправлю их 

посылкой королю математике. Молодцы. Вставайте из-за столов, с вами 

немного отвлечемся от бантов. 

Физминутка: стоя у столов. Дружно с вами мы считали. И про числа 

рассуждали. А теперь мы дружно встали, Свои косточки размяли. На счет 

«Раз» кулак сожмем. На счет «Два» в локтях сожмем. На счет «Три» - 

прижмем к плечам. На «четыре» - к небесам. Хорошо прогнулись. И друг 

другу улыбнулись. 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую задачу 

и правила. Выполняют 

пробный вариант совместно 

с педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на 

участие в игре. 

Понимают и 

принимают игровую 

задачу. Запоминают 

правила и 

анализируют их. 

Выполняют игровые 

действия совместно с 

педагогом. 

Анализируют 

содержание 

иллюстраций, 

расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Так, ну мне нужно упаковывать посылку, а пока Ваня, расскажи, что мы 

делали? Саша, а все справились? Сложно было? Конечно нет, ведь мы умные 

и со всем можем справиться. 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в будущем 

поиграть. 

Актуализируют 

полученный опыт. 

Готовы к 

самостоятельной 

игровой 

деятельности. 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Найди предмет такой же формы. 

Возрастная группа: 
Старшая группа 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  

Развивать у детей геометрическую зоркость: умение анализировать и  сравнивать предметы по  форме, находить в  

ближайшем окружении предметы одинаковой и разной формы в процессе дидактической игры «Найди предметы той 

же формы». 

Воспитательная задча: 
Воспитывать самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Расколдовать геометрические фигуры.  

Правила игры: 
Правильно разобрать шарфы.  

Игровые действия: 
С какого шарфика начнем выстраивать ряд, с самого короткого или самого длинного? Какой шарфик будет 

следующим? 

Оборудование и дид.материалы: 
Геометрические фигуры (круг, квадрат, овал, треугольник, прямоугольник), предметы из группы с похожими 

формами. 

Результат игры: 

Дети умеют анализировать и сравнивать предметы по  форме, находить в  ближайшем окружении предметы 

одинаковой и разной формы. 

Дети проявляют самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 

1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой ситуации, 

проблемной ситуации. 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята, представляете, что произошло! Кто-то заколдовал 

геометрические фигуры в предметы похожей формы. Хотите 

расколдовать их?  

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 



техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой задачи. 

Озвучивание правил игры. 

Игровые действия (показ 

пробного хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Посмотрите, у меня осталось только вот столько фигур. Вам 

нужно выбрать фигуру, описать ее, рассказать какая она и 

найти предмет в группе с похожей формой. Давайте вместе 

опишем квадрат. У него 4 стороны. Молодцы. Какой предмет 

в группе похож на квадрат? Молодцы, все верно.  Леша, найди 

еще предмет в группе с формой квадрата. Все верно. Женя, 

какую фигуры выбираешь ты? Так, а в группе сможешь найти 

предмет такой формы? (проделывается так несколько раз) 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Фух, вот теперь то все встало на свои места. Было ли вам 

сложно? Совсем нет? Вот это вы смышлёные! Ваня, все 

справились с нашей сегодняшней проблемой?  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Найди свой домик. 

Возрастная группа: 
Средняя группа 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Учить выделять особые признаки фигур с помощью зрительного и осязательного анализаторов (наличие или 

отсутствие углов, цвет) в процессе дидактической игры «Найди свой домик». 

Развивающая задача: 
Развивать представление о геометрических фигурах (круг, квадрат, треугольник). Развивать глазомер, умение 

находить предметы одинаковой формы; умение классифицировать предметы по характерному признаку, цвету. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Помочь каждой фигуре найти свой дом. 

Правила игры: 
Нужно правильно разместить фигуру в свой дом. 

Игровые действия: 
Давайте попробуем вместе. Круг живет в доме, с изображением круга. 

Оборудование и дид.материалы: 
Блоки Дьенеша, вырезанные бумажные домики с изображением конкретной фигуры. 

Результат игры: 

Дети умеют выделять особые признаки фигур с помощью зрительного и осязательного анализаторов (наличие или 

отсутствие углов, цвет). 

Дети знают о геометрических фигурах (круг, квадрат, треугольник). 

Дети проявляют самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу, доброжелательное 

отношение друг к другу во время совместной работы.  

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята, к нам в гости из геометрической страны пришли 

геометрические фигуры, пришли за помощью, забыли кто в каком 

домике они жили, просят помочь им их дома найти. Поможем? 

 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Давайте попробуем вместе. Круг живет в доме, с изображением 

круга. Где будут жить треугольники? А квадраты? 

Ребята у нас есть еще дома, тут задача уже сложнее, смотрите, 

геометрические фигуры расселились еще и по цвету, давайте 

вместе. В этом доме будут жить синие треугольник, какова цвета 

будет дом у квадрата? А у круга? 

Мы помогли нашим геометрическим фигурам найти их дом, вы 

все молодцы, справились со всеми трудностями и не испугались. 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Кому мы помогали сегодня? В чем была проблема 

геометрических фигур? Сложно было нам помогать фигурам? Что 

вам понравилось больше всего? А что было сложнее? 

Понравилось вам помогать? Сможем ли мы потом помочь им еще 

раз, если им понадобится наша помощь? 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Морковка для зайчика. 

Возрастная группа: 
Младшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  

Учить различать понятия один, много, ни одного; понимать вопрос «сколько?»; учить уравнивать неравные по 

количеству группы предметов путем добавления одного предмета в процессе дидактической игры «Морковка для 

зайчика». 

Развивающая задача: 
Развивать логическое мышление: анализировать, сравнивать.  

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Помочь зайке собрать морковку. 

Правила игры: 
Помочь зайчику собрать урожай. 

Игровые действия: 

Давайте попробуем вместе. - Сколько морковок растет на грядке? (много морковок). Правильно, много. Сейчас каждый 

возьмет по одной морковке (Саша возьмет одну, Маша возьмет одну и т.д.). Сколько у тебя морковок, Саша? (одна 

морковка). Сколько у тебя морковок Маша? (одна морковка). А сколько морковок осталось на грядке? (нет ни одной 

морковки). 

Оборудование и дид.материалы: 
Макет морковок. 

Результат игры: 

Дети умеют различать понятия один, много, ни одного; понимать вопрос «сколько?»; уравнивать неравные по 

количеству группы предметов путем добавления одного предмета. 

Дети знают, как правильно анализировать и сравнивать предметы. 

Дети проявляют самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу, доброжелательное 

отношение друг к другу во время совместной работы.  

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Сегодня к нам придет гость. Отгадайте, кто это? 

Загадываю детям загадку. 

«Комочек пуха, 

Длинное ухо, 

Прыгает ловко, 

Ловит морковку». (Ответы детей) 

Правильно: это зайчик. 

Все лето растил зайчик на своем огороде морковь и просит вас 

помочь ему собрать богатый урожай. 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Посмотрите на грядку и скажите: 

- Сколько морковок растет на грядке? (много морковок) 

Правильно, много. 

Сейчас каждый возьмет по одной морковке (Саша возьмет одну, 

Маша возьмет одну и т.д.) 

Сколько у тебя морковок, Саша? (одна морковка) 

Сколько у тебя морковок Маша? (одна морковка) 

А сколько морковок осталось на грядке? (нет ни одной морковки) 

Правильно, было много морковок на грядке, каждый взял по 

одной и не осталось ни одной морковки. 

Ребята, куда можно сложить морковь? Правильно, в корзину. 

Сейчас каждый положит в корзину по одной морковке. 

Сколько положил Саша? (одну морковку) 

Сколько положила Маша? (одну морковку) 

Сколько стало морковок в корзине? (много морковок) 

Правильно, не было ни одной морковки, каждый положил по 

одной, стало много морковок. 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Спасибо, ребята, вы быстро помогли мне собрать морковь на 

огороде. 

Ребята, вы сегодня были все молодцы, потому что помогли 

зайчику собрать морковь. Трудно было? Понравилось вам 

помогать зайчику? Поможем ему еще в следующий раз?  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Посади на грядку. 

Возрастная группа: 
Средняя группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  

Учить уравнивать неравные группы двумя способами, добавляя к меньшей группе один (недостающий) предмет или 

убирая из большей группы один. На основе счета устанавливать равенство (неравенство) групп предметов в процессе 

дидактической игры «Посади на грядку». 

Развивающая задача: 
Развивать логическое мышление: анализировать, сравнивать.  

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Посадить на каждую грядку одинаковое количество овощей. 

Правила игры: 
Нужно правильно посадить на грядки одинаковое количество овощей, уравнивая количество семян на каждой грядке. 

Игровые действия: 
Давайте попробуем вместе. «К 2 семенам огурца на грядке добавим одно семечко огурца, стало 3 огурца и посаженных 

семян помидоров тоже 3. Огурцов и помидоров вырастет поровну — 3 и 3» 

Оборудование и дид.материалы: 
Карточки с разными овощами. Доски-грядки. 

Результат игры: 

Дети умеют уравнивать неравные группы двумя способами, добавляя к меньшей группе один (недостающий) предмет 

или убирая из большей группы один. На основе счета устанавливать равенство (неравенство) групп предметов 

Дети знают, как правильно анализировать и сравнивать предметы. 

Дети проявляют самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу, дружелюбное отношение 

друг к другу во время совместной деятельности.  

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята к нам пришел Медведь, ему нужно посадить на свой 

огород огурцы, помидоры, тыкву и горох, чтобы всего было 

поровну, но Машенька всё перепутала, поможем Медведю с 

огородом? 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Давайте попробуем вместе. «К 2 семенам огурца на грядке 

добавим одно семечко огурца, стало 3 огурца и посаженных 

семян помидоров тоже 3. Огурцов и помидоров вырастет поровну 

— 3 и 3». 

Теперь посмотрим на грядку с тыквами, посчитайте сколько там 

посажено семян? А сколько посажено на грядке гороха? Их 

поровну? что нужно сделать чтобы семян было поровну?  

Семян тыквы посажено больше (3), а гороха меньше (2). Убрали 

1 семечко тыквы, их стало тоже 2. тыкв и гороха стало поровну: 2 

и 2»). 

 

 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Молодцы ребята, мы помогли медведю, справились со всеми 

трудностями, сложно было помогать медведю? А что мы 

помогали сажать? Будем ли мы помогать медведю еще? 

 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Лесенка для домика. 

Возрастная группа: 
Старшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  

Учить сравнивать рядом стоящие числа в пределах 10 на основе сравнения конкретных множеств; получать равенство 

из неравенства (неравенство из равенства), добавляя к меньшему количеству один предмет или убирая из большего 

количества один предмет. Формировать умение понимать отношения рядом стоящих чисел в процессе дидактической 

игры «Лесенка для домика» 

Развивающая задача: 
Развивать логическое мышление: анализировать, сравнивать.  

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Построить дом на дереве и лестницу к нему. 

Правила игры: 
Сделать лестницу по возрастанию. 

Игровые действия: 

Наша лестница должна быть по возрастанию. И с длины какого бруска мы начнем строить лестницу? Верно, 1. Берем 

брусок и положите перед собой. Затем палочка “2” (розовая) положить под белую палочку так, чтобы получилась 

ступенька, под розовую положить палочку “3” (голубая). Давайте посчитаем, сколько же ступенек получилось? 

Ребенок ставит пальчик на первую ступеньку и вместе с вами считает: “Один, два, три”, пальчик при этом “шагает” по 

ступенькам сверху-вниз (от верхней белой к нижней голубой).  Между какими двумя брусками дерева находится 2 

брусочек? Между 1 и 3. 

Оборудование и дид.материалы: 
Палочки Кюизенера. 

Результат игры: 

Дети умеют сравнивать рядом стоящие числа в пределах 10 на основе сравнения конкретных множеств; получать 

равенство из неравенства (неравенство из равенства), добавляя к меньшему количеству один предмет или убирая из 

большего количества один предмет, понимать отношения рядом стоящих чисел 

Дети знают, как правильно анализировать и сравнивать предметы. 

Дети проявляют самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу, доброжелательное 

отношение друг к другу во время совестной деятельности.  

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 



Этапы руководства: 

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 

1.Подготови

тельный 

Создание игровой 

ситуации, 

проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание 

игровой задачи. 

Указание. 

Ребята, а вы когда-то видели дома на деревьях? Предлагаю 

построить так домик. Но как же нам залезть в него? Как вы думаете, 

как? Верно, нет лестницы к дому. Давайте вместе ее построим?  

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучающи

й 

 

Объявление темы 

игры. Объяснение 

игровой задачи. 

Озвучивание правил 

игры. Игровые 

действия (показ 

пробного хода 

совместно с 

педагогом). 

Проведение игры 

(самостоятельная 

деятельность детей 

под руководством 

педагога). 

Строить мы будем из брусьев дерева разноцветного. Сколько всего 

у нас брусьев? Давайте посчитаем вместе. 

Наша лестница должна быть по возрастанию. И с длины какого 

бруска мы начнем строить лестницу? Верно, 1. Берем брусок и 

положите перед собой. Затем палочка “2” (розовая) положить под 

белую палочку так, чтобы получилась ступенька, под розовую 

положить палочку “3” (голубая). Давайте посчитаем, сколько же 

ступенек получилось? Ребенок ставит пальчик на первую 

ступеньку и вместе с вами считает: “Один, два, три”, пальчик при 

этом “шагает” по ступенькам сверху-вниз (от верхней белой к 

нижней голубой).  Между какими двумя брусками дерева 

находится 2 брусочек? Между 1 и 3. Хорошо. Продолжайте строить 

ряд. Между какими двумя брусками дерева находится 6 брусочек? 

 В случае затруднения предложите задание: сравнить два числа 5 

и 6, определить, какое из чисел меньше, какое больше. Проверьте 

ответ с помощью палочки “1”.  

(Продолжать так до 10 сравнивая смежные числа) 

Фух, не утомились строить лестницу до домика? 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоятел

ьности и 

развития 

творчества в 

игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Вы замечательно поработали, были как настоящие строители. Вася, 

все справились с заданием? Что было самое тяжелое во время 

строительства?  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Кассиры. 

Возрастная группа: 
Средняя группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Учить отсчитывать предметы из большого количества по образцу и заданному числу в процессе дидактической игры 

«Кассиры». 

Развивающая задача: 
Развивать логическое мышление: анализировать, сравнивать. Закреплять образование каждого числа до 10. Закреплять 

умение решать арифметические задачи. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Правильно сдать сдачу всем покупателям. 

Правила игры: 
Нужно посчитать сдачу для каждого покупателя и отдать нужное количество жетонов. 

Игровые действия: 

Давайте попробуем вместе. Покупатель хочет купить лимон и дает нам 8 жетонов, но лимон стоит 6, из каких числе 

состоит число 8? 7 и 1, 1 и 7, 6 и 2, 2 и 6, 5 и 3, 3 и 5…, сколько нам нужно сдать сдачу покупателю, если лимон стоит 

6 жетонов? 

Оборудование и дид.материалы: 
Жетоны. 

Результат игры: 

Дети умеют отсчитывать предметы из большого количества по образцу и заданному числу. 

Дети знают, как правильно анализировать и сравнивать предметы. Знают, как образовывать каждое число до 10. Знают, 

как решать арифметические задачи 

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности и  самостоятельность 

и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

 

 

 



Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 

1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята к нам пришел продавец продуктового магазина, приходит 

слишком много покупателей, и просит нас помочь ей, продать 

побольше продуктов, поможем? 

 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Нам нужно, продать продукты, но не забывать про сдачу, Давайте 

попробуем вместе. Покупатель хочет купить лимон и дает нам 8 

жетонов, но лимон стоит 6, из каких числе состоит число 8? 7 и 1, 

1 и 7, 6 и 2, 2 и 6, 5 и 3, 3 и 5…, сколько нам нужно стать сдачу 

покупателю, если лимон стоит 6 жетонов? 

Теперь покупатель хочет купить помидор, он стоит 4 жетона, но 

покупатель дал 5, сколько нам нужно сдать сдачи? из каких чисел 

состоит число 5?   

Молодцы ребята, кому мы сегодня помогали? Что мы делали?  

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Сложно было помогать? Понравилось помогать в магазине? А И.Р 

были затруднения, когда нужно было дать сдачу за помидор, но 

потом всё получилось, а И.Р. быстро почитала сдачу для 

покупателей.  

 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Волшебная коробочка 

Возрастная группа: 
Подготовительная группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Совершенствовать навыки количественного и порядкового счета в пределах 20. Учить на наглядной основе составлять 

и решать арифметические задачи на сложение и вычитание в процессе дидактической игры «Волшебная коробочка». 

Развивающая задача: 
Развивать произвольное внимание в ходе математических заданий. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Открыть все замки коробки, выполняя задания. 

Правила игры: 
За каждое выполненное задание дети получают 1 ключ от коробки. 

Игровые действия: 
Решить задачи, построиться в шеренгу в убывающем порядке, сравнить числа, составить число из двух меньших. 

Оборудование и дид.материалы: 
Цифры, сюжетные картинки, игрушки, карточки с изображением геометрических форм, математические знаки - ;+; =. 

Результат игры: 

Дети умеют составлять и решать арифметические задачи на сложение и вычитание, свободно считают в прямом и 

обратном порядке в пределах 10 и учатся считать в пределах 20. 

Дети знают счет в пределах 10.  

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности, самостоятельность, 

бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые 

результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята, сегодня я приготовила для вас волшебную коробочку. И думаю, что 

каждому из вас, наверное, интересно узнать - что в ней? (да). Она закрыта на 

несколько замков! Где же нам взять ключи? Как ее открыть? (ситуация) Чтобы 

их открыть, нужно выполнить ряд заданий. Хотите? (да). Сосчитайте сколько 

замков на коробке (7), какого они цвета и формы? (красный круг, зеленый 

треугольник, оранжевый овал, голубой прямоугольник, белая трапеция, 

розовый квадрат, желтый ромб). Замки открываются с помощью ключей такого 

же цвета, которые лежат у меня на столе. За каждое правильно выполненное 

задание вы получите ключ. Задания трудные, нужно внимательно слушать, 

думать, помогать друг другу и выполнять. Только самый упорный приходит к 

поставленной цели…Ну, что готовы? Желаю успеха! 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованнос

ть к предстоящей 

деятельности, 

сосредотачивают 

внимание. 

Актуализируют 

правила работы за 

столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

1.Игра «Встань там, где надо» (мозговой штурм) На полу разложены цифры по 

количеству детей от 1 до 20. 

Ребята, нужно каждому найти свою цифру, решив правильно логическую 

задачу:  

-назови число, которое больше 10 на 1(11); которое меньше 14 на 1(13); у этого 

числа есть соседи- 9 и 7(8); сколько времен года?; сколько пальцев на 2 руках?; 

сколько дней в неделе?; какой по счету- понедельник, среда, суббота?; 

последующее число – числа 1; предыдущее число – числа 7; сколько месяцев в 

году?(дети занимают нужную цифру, объясняют свой выбор) Ребята вы 

справились с этим заданием без ошибок и получаете первый ключ ! Выберите 

первый ключ от коробочки и откройте первый замок (дети выбирают ключ в 

соответствии с цветом и формой). 

2.Игра «Живые числа» (от 20 до 1) 

Теперь возьмите свои цифры. которые вы отгадали и постройтесь друг за 

другом в убывающем порядке ваших чисел (от самого большого числа, до 

самого маленького), называйте свои числа, я проверяю вашу 

последовательность (дети называют: 20,19,18,17,16,15 и т.д.). Задание 

выполнено –ключ ваш! Выберите его среди других и открывайте следующий 

замок). 

3. Игра «Сравнение чисел» 

Теперь мы будем сравнивать числа, используя арифметические знаки. Давайте 

их назовем: < > =. Вам нужно объединиться в пары и сравнить ваши числа, 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на 

участие в игре. 

Понимают и 

принимают 

игровую задачу. 

Запоминают 

правила и 

анализируют их. 

Выполняют 

игровые действия 

совместно с 

педагогом. 

Анализируют 

содержание 

иллюстраций, 

расставляют в 

правильной 

последовательнос

ти. 



поставить между ними нужный знак и прочитать запись (дети ищут себе пару, 

сравнивают свои два числа, выкладывают на белую полоску бумаги, пишут 

знак, читают запись). Вы постарались и трудное задание выполнили без 

ошибок и я разрешаю взять вам следующий ключ!( дети выбирают ключ в 

соответствии с выполненным заданием – оранжевый овал). 

4. Игра «Найди свое место» 

За правильные ответы даю вам карточки (воспитатель раздает каждому 

карточки с белыми геометрическими фигурами в которых по-разному 

нарисованы стрелки: вправо, влево, вверх, вниз, по диагонали). С их помощью 

вы найдете свое место, ваша карточка и карточка на столе должны совпадать 

друг с другом (дети ищут свое место и комментируют свой выбор). С заданием 

справились успешно- следующий ключ ваш! (дети выбирают ключ в 

соответствии с выполненным заданием). 

5.Игра «Решаем задачки» (по предложенной сюжетной картинке) 

Сейчас для вас задачка. Посмотрите на эту картинку, составьте задачу и решите 

ее. (Дети составляют задачу: На дереве сидели три сороки. К ним прилетели 

еще две. Сколько сорок стало?) Как вы решите эту задачку? (к трем прибавить 

два получится 5). А теперь запишите решение и прочитайте запись 

(записывают 3+2= 5 и читают: к трем прибавить два получится пять; или три 

плюс два равно восьми). 

Физкультминутка (сидя за столами- дети выполняют движения в соответствии 

со словами) 

Руки вверх – в кулачок (поднимают руки- сжимают в кулаки) 

Разжимай и на бочок (разжимают – ставят на пояс) 

Ногами все потопаем, руками все похлопаем (топают – хлопают) 

Руку другу протяни, руку другу ты пожми (здороваются) 

Пожелай ему удачи (ударяют друг друга по ладошке) 

И опять решай задачи (садятся ровно). 



Теперь другая задачка. Это у нас игра «Магазин игрушек», здесь продаются 

веселые матрешки (на полке стоят семь матрешек, воспитатель убирает одну. 

Дети составляют задачу: На полке стояло семь матрешек, одну купили. 

Сколько осталось?). Как вы решите эту задачу? (из семи вычесть один 

получится шесть). Теперь запишите решение и прочитайте запись (записывают 

7-1= 6 и читают запись: семь минус один равно шести; или из семи вычесть 

один получится шесть). 

Задание выполнили на отлично! Выиграли следующий ключ, можете открыть 

им нужный по счету замок (дети прикрепляют ключ к нужному замку). 

6. Игра «Компьютеры» (состав числа из двух меньших, ориентировка на листе 

в клетку) 

На компьютере вы выполняете два задания: 

• Чтобы включить компьютеры и найти ту программу, в которой мы будем 

работать, нужно набрать правильный числовой код. А чтобы его узнать нужно 

разложить числа 6, 8,5 на два меньших, по одному варианту (дети записывают 

на доске под каждой цифрой один из вариантов, например: 2 и 4, 5 и 3,4 и 1). 

Эти цифры и являются кодом нашей программы. Код найден, задание 

выполнено- ключ ваш!  (дети находят шестой ключ, открывают замок!) 

• Набираем код на клавиатуре (ребенок называет: 2, 4, 5, 3, 4, 1). Код верен и 

на вашем экране появилась красная точка. Выполняйте задание по этой схеме, 

соединяя точки: 7 клеток вверх, 4 – вправо, 3- вниз, 4 - влево. Какой предмет 

получился? (флажок). Последнее задание выполнено – ключ ваш! (дети 

прикрепляют ключ к желтому ромбу).  

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Молодцы, ребята! Вы выиграли все ключи от заветной коробочки! Упорно шли 

к своей цели. Справились со всеми заданиями на отлично. Думали, рассуждали, 

помогали и выручали друг друга в трудную минуту. Поэтому у вас все 

получилось! Коробочка с сюрпризом ваша! (ребята достают из коробочки 

значки- смайлики «Лучше всех!»). 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют 

полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной 

игровой 

деятельности. 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Выставка фигур 

Возрастная группа: 
Старшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Совершенствовать умение понимать смысл пространственных отношений (спереди, сзади, слева, справа) в ходе 

дидактической игры «Выставка фигур». 

Развивающая задача: 
Развивать умение определять свое местонахождение среди окружающих людей и предметов. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Определять свое местонахождение среди сверстников. 

Правила игры: 
Верно определить, кто стоит рядом с тобой (спереди, сзади, справа, слева). 

Игровые действия: 
Встать «в позу» и назвать, кто стоит рядом. 

Оборудование и дид.материалы: 
--- 

Результат игры: 

Дети умеют понимать смысл пространственных отношений (спереди, сзади, слева, справа). 

Дети знают, как определять свое местонахождение среди окружающих людей и предметов. 

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности, самостоятельность, 

бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребята, бегите скорее ко мне. У меня проблема. Меня попросили 

организовать выставку фигур, а у меня совсем не осталось фигур. 

Сможете мне помочь?  

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Вставайте на ковер, полукругом. Оля, иди ко мне, Таня, встань 

так, чтобы Оля была сзади тебя. Миша встань перед Катей. А 

теперь примите красивую позу. Оля, скажи, кто сзади тебя? А 

спереди кто-то есть? Таня, а спереди кто-то есть? Миша, кто сзади 

тебя? Так, давайте повернемся направо. Кто где стоит? 

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Фух, спасибо ребята, что помогли. Моя выставка удалась. У нас 

ведь точно все получилось? Отлично! 

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Когда это бывает. 

Возрастная группа: 
Младшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Учить ориентироваться в контрастных частях суток (день-ночь, утро – вечер) в ходе дидактической игры «Когда это 

бывает». 

Развивающая задача: 
Развивать умение называть временные отрезки: утро, день, вечер, ночь. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Верно определить, в какое время суток люди просыпаются, ложатся спать, обедают, спят. 

Правила игры: 
Посмотреть на картинки и определить, какие действия мы делаем утром, какие – вечером, ночью и днем. 

Игровые действия: 
Запомнить и правильно называть все части суток. 

Оборудование и дид.материалы: 
Картинки с частями суток. 

Результат игры: 

Дети умеют ориентироваться в контрастных частях суток (день-ночь, утро – вечер). 

Дети знают временные отрезки: утро, день, вечер, ночь. 

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности, самостоятельность, 

бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

Ребятки, кто же это разбросал все мои картинки? Ой, что это на 

них? Ах, бегите ко мне, посмотрите. Они стали с изображением. 

Давайте все посмотрим на них. Присаживайтесь за столы. 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Посмотрите на первой картинке изображено как чистят зубы, а 

когда это бывает? Утром, верно. Вот кровать заправляют. Это 

когда бывает? Утром, молодцы. А что еще утром делают? 

Правильно. (разбирается день, вечер, ночь) 

А найдите мне картинки с изображением дел, которые делают 

утром. А днем, вечером. Ночью. 

  

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Фух, спасибо ребята, что помогли. Как много мы узнали! 

Постараюсь больше картинки не оставлять без присмотра. Вы 

замечательно мне помогали, потому что умные.  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры 

Тема: 
Успей вовремя. 

Возрастная группа: 
Старшая группа. 

Образовательная(ые) область(и):  
Познавательное развитие; социально-коммуникативное. 

Дидактическая задача:  
Формирование у детей представлений о том, что утро, день, вечер и ночь составляют сутки, учить устанавливать 

последовательность событий в ходе дидактической игры «Успей вовремя». 

Развивающая задача: 
Развивать у детей чувство времени. 

Воспитательная задача: 
Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Игровая задача: 
Собрать из отрезков «часы» суток. 

Правила игры: 
Успеть за 3 минуты правильно собрать «часы» суток. 

Игровые действия: 
За отведенный промежуток времени успеть выполнить задание. 

Оборудование и дид.материалы: 
Разрезанная на части картинка с временами суток. 

Результат игры: 

Дети умеют о том, что утро, день, вечер и ночь составляют сутки, учить устанавливать последовательность событий. 

Дети знают чувство времени.  

Дети проявляют доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности, самостоятельность, 

бережное отношение к дидактическому материалу. 

Программно – методическое обеспечение:  «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой, 

Этапы руководства:  

Этап Методы, приемы 

руководства 

Деятельность педагога 

 

Деятельность детей Планируемые результаты 



1.Подгото

вительны

й 

Создание игровой 

ситуации, проблемной 

ситуации. 

 

Озвучивание игровой 

задачи. 

Указание. 

(Звенит колокольчик). Я устраиваю соревнование, кто хочет со 

мной? А вы справитесь? Точно?! Сейчас проверим! 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. Принимают 

проблемную ситуацию. 

Повторяют правила 

техники безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Проявляют 

заинтересованность к 

предстоящей деятельности, 

сосредотачивают внимание. 

Актуализируют правила 

работы за столом с 

материалом. 

2.Обучаю

щий 

 

Объявление темы игры. 

Объяснение игровой 

задачи. Озвучивание 

правил игры. Игровые 

действия (показ пробного 

хода совместно с 

педагогом). Проведение 

игры (самостоятельная 

деятельность детей под 

руководством педагога). 

Присаживайтесь за столы. У вас лежат разрезанные на кусочки 

«часы» суток. Вам нужно собрать их в единое целое за 3 минуты. 

Я буду засекать время.  

Быстро вы, быстро. Но это не все! А что было раньше? Утро или 

вечер? И тд.  

Знакомятся с темой игрой. 

Внимательно слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила игры. 

Дают согласие на участие в 

игре. Понимают и принимают 

игровую задачу. Запоминают 

правила и анализируют их. 

Выполняют игровые действия 

совместно с педагогом. 

Анализируют содержание 

иллюстраций, расставляют в 

правильной 

последовательности. 

3. Этап 

самостоя

тельност

и и 

развития 

творчест

ва в игре 

Подведение итогов, 

результатов игры. 

Ладно, оказывается вы очень смышлёные и быстрые, со всем 

справились. Ваня, как ты думаешь все, справились или кто-то, 

филонил?  

Подводят итоги игры, 

результаты. Высказывают 

свои оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Актуализируют полученный 

опыт. Готовы к 

самостоятельной игровой 

деятельности. 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта НОД по математическому развитию.  

Интеграция образовательных областей: Социально-коммуникативное, познавательное, художественно-эстетическое, физическое развитие. 

Тема занятия: «Количество и порядковый счет от 1 до 10 и обратно». 

Возрастная группа: старшая группа. 

Цель занятия: Совершенствование умения считать в прямом и обратном порядке (в пределах 10) в процессе дидактической игры «Зайчики». 

Задачи занятия: 
Образовательные задачи: Учить ориентироваться на листе бумаги (справа — слева, вверху — внизу, в середине, в углу). 

Развивающие задачи: Закреплять умения считать предметы на ощупь в пределах 10. Развивать у детей геометрическую зоркость. Развивать логические приемы: 

сериация.  

Воспитательные задачи: Воспитывать самостоятельность при выполнении заданий. Воспитывать бережное отношение к дидактическому материалу.  

Дополнительные задачи: игровая: быстрее всех соотнести предметы с цифрой, обозначающей их количество и получить фишку. 

Планируемый результат занятия: Дети умеют ориентироваться на листе бумаги. Дети знают, как считать предметы на ощупь в пределах 10. Дети проявляют 

самостоятельность при выполнении заданий, бережное отношение к дидактическому материалу.  

Материалы и оборудование: карандаши, бумага, раздаточный материал: зайцы, цифры. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. 

Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

 

№ Этапы занятия Задачи этапа Деятельность педагога Предполагаемая 

деятельность 

детей 

Планируемые 

результаты 

1. Организационно – 

мотивационный 

этап 

Заинтересовать 

детей 

предстоящей 

образовательной 

деятельностью. 

Прежде чем начать, давайте с вами встанем в круг и поприветствуем друг друга. 

Приветствие 

Здравствуй друг! (Здороваются за руку) 

Как ты тут? (похлопывают друг друга по плечу) 

Где ты был? (теребят друг друга за ушко) 

Я скучал! (складывают руки на груди в области сердца) 

Ты пришел! (разводят руки в стороны) 

Хорошо! (обнимаются) 

Выполняют 

действия 

приветствия. 

Дети 

организованы и 

заинтересованы в 

предстоящей 

образовательной 

деятельности. 

2. Основной этап 

2.1. Этап постановки 

проблемы 

Ввести детей в 

проблемную 

ситуацию. 

Присаживайтесь, спину держим ровно. Дети, сегодня к нам в гости пришли числа, но 

по дороге они все перепутались и теперь не могут найти свое место. Как мы можем им 

помочь?  Давайте так и сделаем. 

 
Дети введены в 

проблемную 

ситуацию.  
Этапознакомления 

с материалом 

Максимально 

познакомиться с 

деятельностью 

Динамическая 

пауза 

Давайте проверим правильно ли вы расставили числа. Катя начинает считать о 1 до 5, а 

Вася продолжает. Сколько всего чисел пришло к нам в гости?  Катя посчитай 

пожалуйста числа с лева на право. Молодец. Вася посчитай пожалуйста числа с права 

налево. Молодец. Назовите какое число мы поставим между числами 4 и 6, 5 и7, 2 и 4, 

3 и 5.  

Считают числа, 

выполняют 

физ.минутку, 

выполняют 

Ознакомлены с 

материалом 



Перед вами карандаши и бумага. Приготовьтесь слушать задание и рисовать 

(Графический диктант): 

• в левом верхнем углу нарисуйте красный треугольник; 

• в правом нижнем углу нарисуйте зеленый квадрат; 

• в центре нарисуйте розовый овал; 

• в левом нижнем углу нарисуйте синий прямоугольник; 

• в правом верхнем углу нарисуйте желтый круг. 

А сейчас проверим. Катя, что ты нарисовала в центре? А ты, Лена, что нарисовала в 

левом нижнем углу? Что-то мы засиделись, давайте мы с вами встанем и немного 

разомнемся: 

Перед нами дуб широкий, (Руки в стороны) 

А над нами дуб высокий. (Руки вверх) 

Вдруг над нами сосны, ели (Наклоны головой) 

Головами зашумели (Хлопки) 

Грянул гром, сосна упала, (Присели) 

Только ветками качала. (Встали, покачали головой) 

Молодцы, присаживаемся, спинки ровно. 

графический 

диктант. 

2.3. Этап 

практического 

решения 

проблемы 

Научиться 

считать по 

порядку от 1 до 

10 и обратно 

Д\и: 

закрепление 

навыков 

Ой, слышите, кто-то спорит. Да это же зайки, у каждого из них номер и им надо стать 

по порядку. Они никак не могут разобраться. Дети, вы сможете им помочь? 

Теперь проверим вместе. А давайте теперь сосчитаем их в обратном порядке. Молодцы! 

Заяц под каким номером стоит между 8 и 10? 3 и 5? А между 5 и 7? Молодцы, а 

справитесь ли вы с таким заданием? 

- В этой игре, вам нужно соотнести предметы, к той цифре, которая показывает их 

количество, на скорость, на счет 1 2 3 начинаем. 1 2 3. 

Давайте посчитаем, сколько у каждого звездочек, и посмотрим, кто же у нас сегодня 

победил. 

Присаживаемся, спинки ровно, наши глазки устали, дадим им отдохнуть, сделаем 

гимнастику: 

Надо нам зажмурится. 

Раз, два, три, четыре, пять 

Можно глазки открывать. 

Снова до пяти считаем, 

Снова глазки закрываем. 

Раз, два, три, четыре, пять 

Открываем их опять. 

А теперь всем вместе нужно 

Поморгать глазами дружно. 

Вправо - влево посмотрите, 

Считают в 

обратном 

порядке, 

выполняют 

задания, 

выполняют 

гимнастику для 

глаз, отгадывают 

загадки. 

Воспитанники 

научились 

считать по 

порядку от 1 до 10 

обратно 



Вниз и вверх все поглядите. 

Сейчас мы с вами поиграем в еще одну игру, которая называется «Загадки - отгадки», я 

буду вам загадывать загадки, а вы внимательно слушать и отвечать, готовы? 

Нет углов у меня 

И похож на блюдце я, 

На тарелку и на крышку, 

На кольцо, на колесо. 

Кто же я такой, друзья? 

Назовите вы меня! (круг) 

Он похожий на яйцо 

Или на твое лицо. 

Вот такая есть окружность - 

Очень странная наружность: 

Круг приплюснутым стал. (овал) 

Получился вдруг 

Растянули мы квадрат 

И представили на взгляд, 

На кого он стал похожим 

Или с чем-то очень схожим? (прямоугольник) 

Не кирпич, не треугольник - 

Стал квадрат 

Я фигура – хоть куда, 

Очень ровная всегда, 

Все углы во мне равны 

И четыре стороны. 

Кубик – мой любимый брат, 

Потому что я (квадрат) 

3. Заключительный 

этап 

Развитие умения 

анализировать, 

делать выводы, 

высказывать 

свою мысль. 

Молодцы! 

Что мы сегодня делали? 

Как мы это делали? 

Для чего мы это делали? 

Молодцы! 

Ответы на 

вопросы. 

Воспитанники 

демонстрируют 

знания, 

полученные на 

занятии 

 

 

 


