
Технологическая карта сюжетно-ролевой игры 

Тема: «Ежиха» 

Возрастная группа: Младшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Развитие у детей способности принять на себя роль животного. 

Задачи: 

Образовательная: Способствовать обогащению игрового опыта детей посредством объединения отдельных действий в единую 

сюжетную линию. Учить детей имитировать характерные действия персонажей. 

Развивающая: Развивать умение взаимодействовать и ладить друг с другом в непродолжительной совместной игре. 

Воспитательная: Продолжать воспитывать эмоциональную отзывчивость. 

Планируемый результат: Дети умеют имитировать характерные действия персонажей. Дети взаимодействуют ладят друг с другом, 

проявляют эмоциональную отзывчивость.  

Игровая задача: стать ежонком.  

Правила игры: вести себя как еж. 

Игровые действия: сворачиваться, как еж, повторять за воспитателем повадки ежа. 

Оборудование и дид.материалы: Предметы-заместители, игрушки, иллюстрации. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Я ежиха. У меня колючие иголки 

и длинненький носик, на конце с 

черной пипочкой. Лапки у меня 

хоть и маленькие, но бегаю 

быстро. Живу я в норке. Умею 

прятаться от лисы. Свернусь в 

клубок — ни головы, ни ножек не 

видно и лежу себе на лесной 

тропинке. Она ходит, ходит 

вокруг меня и никак не может 

меня схватить. Клубочек-то весь 

в острых иголках. Лиса даже 

лапой боится до меня 

дотронуться. Вот только плохо – 

живу я одна. Нет у меня ежат. 

Скучно мне. Кто хочет быть 

моим ежонком? Мне так 

одиноко. 

Слушают 

воспитателя, 

принимают роль 

ежат. 

Введение персонажа 

(ежиха), проблемная 

ситуация (ежихе 

одиноко) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий. 

Ежата мои, пойдемте с вами по 

лесу гулять, грибочки собирать, 

белочке их отдадим.  

(Собирают грибы) 

Собрали мы много с вами грибов, 

пойдемте отнесем их белочке. А 

где же белочка? Белочки нет, 

тогда оставим грибы у ее дерева 

с дуплом, а сами пойдем к себе в 

норку. Согласны? 

Повторяют 

действия за 

воспитателем 

(собирают грибы), 

относят их белочке.  

Игровой сюжет: 

собрать грибы, отнести 

белочке, указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный этап Осуществление 

оценки деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Я так рада была, что вы побывали 

моими ежатами. А вам 

понравилось? Сыграем еще 

потом в ежат? Мы обязательно и 

белочку встретим.  

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Оценка деятельности, 

открытий конец.  

 

 

 

 

 



Технологическая карта режиссёрской игры 

Тема: «Репка» 

Возрастная группа: Младшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Развитие игровой деятельности через театрализацию игры «Репка» 

Задачи: 

Образовательная: учить имитировать характерные действия персонажей, передавать эмоциональное состояние. 

Развивающая: развивать стремление импровизировать на несложные сюжеты. 

Воспитательная: Продолжать воспитывать эмоциональную отзывчивость. 

Планируемый результат: Дети умеют имитировать характерные действия персонажей, передавать эмоциональное 

состояние. Дети взаимодействуют ладят друг с другом, проявляют эмоциональную отзывчивость.  

Игровая задача: показать зайцу сказку «репка» 

Правила игры: правильно изобразить сюжет сказки, выполнять свои действия в роли. 

Игровые действия: слушать внимательно сказку и имитировать с помощью игрушек сюжет. 

Оборудование и дид.материалы: Предметы-заместители, игрушки, иллюстрации, корзинка с овощами (морковка, свекла, 

огурец, кабачок, капуста, картошка, помидор, репка), короб с игрушками героев из сказки «Репка» 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного 

образования. / Под ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, посмотрите, что у 

меня есть, я принесла в 

корзинке осенний урожай 

овощей! Какие овощи вы 

видите? Верно, они нравятся 

вам? К нам в гости пришёл 

заяц, он ни разу не читал 

сказку репка. Но читать не 

любит, покажем ем сказку? 

Давайте поиграем в сказку 

«Репка»? 

Внимательно 

слушают и 

отвечают на 

вопросы. 

Участвуют в беседе 

Дети готовы к 

предстоящей 

деятельности, 

имеют желание 

работать и 

помогать друг 

другу. 

 

Введение персонажа 

(ежиха), проблемная 

ситуация (ежихе 

одиноко) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых действий. 

А поможет нам «Волшебный 

короб». В нем находятся 

герои сказки, по одному 

вытягивайте игрушку и это 

ваша роль. 

(Разыгрывается игры по 

сюжету сказки) 

 

Дети выбирают 

атрибуты, 

распределяют 

понравившиеся им 

роли, воспитатель 

помогает 

вспомнить какие 

герои 

присутствуют в 

сказке «Репка» 

(Дед, Бабка, 

Внучка, Жучка, 

Кошка, Мышка). 

Игровой сюжет: 

собрать грибы, 

отнести белочке, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности детей 

в ходе всей игры. 

Как у нас хорошо 

получилось! Понравилось 

играть? Зайка, а тебе 

понравилось? Будешь 

приходить к нам в гости 

еще? Хорошо, хотите еще 

сыграть?  

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Оценка 

деятельности, 

открытий конец.  



Технологическая карта театрализованной игры 

Тема: «Теремок» 

Возрастная группа: Младшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Вызвать у детей интерес к театрализованной деятельности. 

Задачи: 

Образовательная: Способствовать обогащению игрового опыта детей посредством объединения отдельных действий в единую 

сюжетную линию. Учить детей имитировать эмоции персонажей. 

Развивающая: Развивать умение взаимодействовать и ладить друг с другом в непродолжительной совместной игре. 

Воспитательная: Продолжать воспитывать эмоциональную отзывчивость. 

Планируемый результат: Дети умеют имитировать эмоции персонажей. Дети взаимодействуют ладят друг с другом, проявляют 

эмоциональную отзывчивость.  

Игровая задача: передать эмоции героев с помощью пальцев.  

Правила игры: Играет 6 детей и взрослый – ведущий. Воспитатель помогает распределить роли и определяет очередность выступления 

героев. 

Игровые действия: Игра проходит в лесу. Стоит дом. Приходит в него мышка - норушка, лягушка - квакушка, зайчик - побегайчик, 

лисичка - сестричка, серый волк – зубами щелк. Приходит медведь – всех раздавишь, просится пожить с ними. Но мишка в дом не 

входит. Лезет на крышу и дом разваливается. Жильцы спасаются и решают новый дом строить – большой. Строят вместе медведем. 

Помещаются все и живут дружно. 

Оборудование и дид.материалы: Колечки на пальчик с  героями сказки (мышка,лягушка, зайчик, лисичка, волк, медведь)и два домика 

(маленький и большой). 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, посмотрите какие 

красивые у меня колечки. А что 

на них изображено? Верно, это 

животные. А из какой они сказки? 

Верно из сказки «Теремок». А мы 

с вами читали эту сказку? А что в 

ней было давайте вместе 

вспомним.  

(Вспоминают сказку) 

Ребята, а мы с вами сможем 

поиграть с этими кольцами? 

Давайте проверим. 

Слушают 

воспитателя, 

вспоминают сказку, 

отвечают на 

вопросы. 

Введение новых 

предметов (кольца с 

животными), 

проблемная ситуация 

(можно ли играть) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий. 

Я буду ведущим и читать сказку. 

Маша, у нас будет лягушкой-

квакушкой. Ваня будет медведем. 

Алеша будет волком. Лиза будет 

лисой. Василиса будет мышкой и 

Саша будет зайцем. Надевайте на 

указательный палец колечко. 

Покажите, правильно надели? 

Молодцы. Ваша задача ребята, с 

помощью пальца на котором 

кольцо изобразить все эмоции 

животного. Постараетесь? 

Хорошо, тогда начнем. 

(Чтение сказки) 

Ох медведь домик маленький 

сломал, жить то им негде, нужно 

строить какой дом? Большой, 

давайте строить. Построили мы 

дом большой, и все там уместятся.  

Повторяют действия 

по скаке «Теремок». 

Игровой сюжет по 

сказке «Теремок», 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный этап Осуществление 

оценки деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Понравилось вам играть? У нас 

получилось? Вы замечательно 

смогли изобразить эмоции 

животных, они будто настоящими 

были. Будем ещё играть в такую 

игру? Хорошо.  

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Оценка деятельности, 

открытий конец.  



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры 

Тема: «Автобус» 

Возрастная группа: Средняя группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Формирование представлений о труде взрослых их профессиях (Водитель, кондуктор, механик, милиционер-регулировщик) через 

сюжетно-ролевую игру «Автобус» 

 Задачи: 

Образовательная: учить детей содержательно и доброжелательно общаться со сверстниками; продолжать знакомить с трудом взрослых» 

расширять знания детей о транспорте; пополнять словарь детей словами (шафер, кондуктор, милиционер-регулировщик, контролёр) 

Развивающая: развивать интерес к сюжетно-ролевым играм, игровые умения; умение объединяться в сюжетно-ролевых играх. 

Воспитательная: воспитывать самоуважение, чувство собственного достоинства, уверенность в себе; дружеские взаимоотношения 

между детьми. 

Планируемый результат: Дети знают, как содержательно и доброжелательно общаться со сверстниками, объединяются в сюжетно-

ролевой игре, проявляют интерес, проявляют самоуважение, чувство собственного достоинства и уверенности в себе. 

Игровая задача: отправиться в путешествие и выполнять свои обязанности в поездке. 

Правила игры: нужно соответствовать своей роли. 

Игровые действия: говорить свои слова, соблюдать роль подбирать характерные действия. 

Оборудование и дид.материалы: Строительный материал, игрушечный автобус, руль, фуражка, палка милиционера-регулировщика, 

куклы, деньги, билеты, кошельки, сумка для кондуктора. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, меня сегодня позвали в 

путешествие, но без вас мне не 

хочется ехать туда. Отправитесь со 

мной? Правда? А на чем можно 

путешествовать? На машине, такси, 

автобусе, мотоцикле, троллейбусе… 

правильно. А как все это можно 

назвать, одним словом? Транспорт. 

Молодцы. Предлагаю поехать на 

прогулку. Но нас много, и мы с вами 

не поместимся в машине или такси. 

На чем же нам ехать? на автобусе! 

Кто управляет автобусом? водитель. 

Как вы думаете каким должен быть 

водитель? Внимательным, чтобы 

следить за движущимся 

транспортом и пешеходами; 

знающий правила дорожного 

движения; знать устройство 

автобуса и устранять поломки. Кто 

еще работает с водителем? 

Кондуктор. А зачем кондуктор в 

автобусе? Что он делает? Продает 

людям билеты, следит за порядком в 

салоне, объявляет остановки. А из 

чего можно сделать автобус? Из 

стульев. 

(Делаем из стульев автобус).  

Перед тем, как отправиться в 

путешествие давайте вспомним 

правила поведения в автобусе. (Во 

время движения автобуса нельзя 

вставать и ходить по автобусу, 

отвлекать водителя, громко 

разговаривать, выглядывать в окно).  

А куда мы с вами отправимся на 

автобусе? О, как много вариантов, 

давайте сегодня отправимся на море, 

будем загорать там и купаться. 

Рассматривают. 

Принимают 

игровую ситуацию. 

Принимают 

проблемную 

ситуацию. 

Повторяют 

правила техники 

безопасности. 

Принимают 

игровую задачу. 

Проблемная ситуация 

(пригласили в 

путешествие, без 

ребят не поеду) 



А кто еще нам понадобится в 

путешествии? Водитель, чтобы нас 

довез, кондуктор, чтобы мы 

заплатили деньги. Продавец в 

магазине, мы с вами проголодаемся, 

когда приедем на море. 

Тогда время отправляться. 

Кто у нас водитель? Хорошо, иди 

Ваня. 

Нам нужен план игры, с чего мы 

начнем наше путешествие и чем его 

закончим. У меня есть картинки с 

планом, расположите его. И так мы с 

вами садимся в автобус, приезжаем 

на море, идем закупаться едой и 

отдыхать, хорошо. 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий. 

О смотрите, мы скоро будем 

проезжать столовую. Остановимся 

покушать? Хорошо. Водитель, 

останови нас у столовой, мы 

покушаем. А кто нам нужен в 

столовой? Верно, повар, официант. 

Кто нам приготовит покушать, а кто 

примет у нас заказ? Хорошо, Женя и 

Вася. Вкусно мы покушали, можем 

отправляться дальше? Водитель, 

посмотри, у тебя скоро бензин 

закончится, мы дальше поехать то не 

сможем, нужно скорее на 

автозаправочную станцию. А кто же 

нам бензин пополнит? Хорошо, кто 

у нас это будет? Хорошо Леша, 

давай.  

Вот мы и приехали на море, что по 

плану у нас? В магазин. А где 

продавец? А вот Саша продавец. Все 

купили идем отдыхать наконец то.  

Знакомятся с темой 

игрой. 

Внимательно 

слушают и 

принимают 

игровую задачу и 

правила. 

Выполняют 

пробный вариант 

совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила 

игры. 

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный этап Осуществление 

оценки деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Вам понравилось наше 

путешествие? Можно так играть? А 

какие роли еще можно добавить? 

Хорошо, можем поменяться ролями 

и сыграть так, как предложили вы. 

Подводят итоги 

игры, результаты. 

Высказывают свои 

оценочные 

суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Оценка деятельности, 

открытий конец.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Технологическая карта режиссерской игры 

Тема: «Кот Матфей» 

Возрастная группа: Средняя группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: формирование творческих способностей, умение выстраивать игровые действия и следовать роли своего персонажа 

 Задачи: 

Образовательная: учить детей рассказывать и учувствовать в беседе; разыгрывать несложные эпизоды, используя разные выразительные 

средства (мимику, интонация) 

Развивающая: развивать интерес к режиссёрским играм, игровые умения; умение объединяться в режиссёрских играх, содействовать 

дальнейшему развитию режиссерской игры, предоставляя место, игровые материалы 

Воспитательная: воспитывать самоуважение, чувство собственного достоинства, уверенность в себе; дружеские взаимоотношения 

между детьми 

Планируемый результат: Дети рассказывают и участвуют в беседе, разыгрывают несложные эпизоды, используя выразительные 

средства, проявляют дружеские взаимоотношения.  

Игровая задача: обыграть историю и прислать видео на почту 

Правила игры: слушать рассказ внимательно и играть по сюжету.  

Игровые действия: действовать за своего персонажа, обыгрывать его действия и реплики 

Оборудование и дид.материалы: игрушки кот, щенок и гусенок. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей 

к предстоящей 

деятельности. 

Ребята мне пришло сообщение и нам 

прислали его ребята из подготовительной 

группы детского сада «Крепыш», у которых 

совсем недавно мы были в гостях. Вот, что 

они пишут: 

«Здравствуйте ребята! В нашей группе 

очень много игрушек, с которыми мы очень 

любим играть. Вчера мы сочинили 

интересную историю. В деревне Забиякино 

жил был кот Матфей со своими друзьями, 

собакой Тимошкой и Гусенком! Решили 

они как-то наловить рыбы, да и зажарить ее 

на костре. Матфей вызвался наловить рыбы, 

Тимошка обещал натаскать хвороста, а 

Гусенок сказал, что лучшего повара, чем он 

им не найти. 

- Мой клюв похож на поварские щипцы. Я 

буду переворачивать рыбу с бока на бок, 

чтобы она лучше прожарилась. 

Вот друзья разошлись по своим делам. 

Тимошка старается, хворост собирает. А 

Матфей спрашивает у Гусенка: «А что ты 

будешь делать?». 

- А я буду вот здесь на берегу травку 

щипать, мне надо сил набираться, чтобы 

рыба из клюва не вырвалась, когда я ее 

крутить буду, - отвечал Гусенок. 

Кот взял удочку и побежал со всех лап к 

реке. 

- Я побегу на тот берег через мостик, там 

рыба крупнее, - сказал кот и пустился со 

всех лап по деревянному мостику на 

противоположный берег. 

И надо же такому случиться. Зацепился 

Матфейка удочкой за перила, жердочки 

надломились, да и бултых прямо в речку. 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. 

Принимают 

проблемную 

ситуацию. 

Повторяют правила 

техники 

безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Введение 

сюрпризного 

момента (письмо), 

проблемная 

ситуация (можем 

ли мы разыграть 

рассказ) 



-Помогите! Спасите! Тону! 

Услыхали это Тимошка и Гусенок и 

пустились на помощь к своему другу. 

Тимошка прихватил ветку подлиннее, да 

покрепче, а Гусенок со всего разбега прямо 

в речку нырнул и быстро поплыл к тому 

месту, где Матфей барахтался. Вытащили 

они своего товарища на берег, развели 

костер, чтобы Матфейка обсох и согрелся. 

Друзья стали думать, что еще нужно 

сделать, чтобы котик не заболел. 

Гусенок сказал: «Придумал! А давай коту 

молока горячего принесем!» Тимошка 

спросил: «А где мы его найдем?» Тогда 

Гусенок ответил «Мы сходим в деревню и 

попросим Буренку, чтобы она нам дала 

молока, а потом у бабушки Лукерьи на 

печке его вскипятим». Веселые Гусенок и 

щенок отправились через лес в деревню. 

Когда они пришли на лужок, то увидели 

Буренку, которая жевала траву. И тогда 

Гусёнок спросил у нее «Здравствуйте! А вы 

не могли бы дать нам немного молока для 

нашего друга?» 

Буренка ответила: «С удовольствием». 

Друзья поблагодарили корову и 

отправились к бабушке Лукерье. 

- Бабушка, нам срочно нужно подогреть 

молоко, у нас Матфей в реку упал, он может 

заболеть. Его надо напоить горячим 

молоком. 

- Не волнуйтесь, сейчас быстро вскипятим 

молочко, у меня и печка горячая. А еще дам 

вам варенья малинового. Оно вкусное, 

сладкое и при простуде очень помогает. 

Счастливые друзья вернулись к Матфею, 

напоили его молоком с малиновым 

вареньем и решили, что завтра они 

обязательно придут к реке починят 

сломанные перила на мостике.» 

Какая интересная история, она вам 

понравилась?  

Ребята нас еще спрашивают есть ли у нас 

такие игрушки? Смогли бы вы эту историю 

обыграть? Если у вас получится, то снимите 

видео и пришлите нам, пожалуйста, на 

почту. Мы с удовольствие посмотрим. 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Ну что же, ребята, я думаю, что все у нас 

получится. Для начала нам нужно 

подобрать все необходимое: игрушки, 

удобное место для игры и декорации. 

(Подбирают инвентарь и разыгрывают 

рассказ) 

Знакомятся с темой 

игрой. Внимательно 

слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила 

игры. 

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

У нас все получилось замечательно! Вы 

отлично со всем справились! Вам 

понравилась эта игра? А как вы думаете, 

интереснее играть одному или с друзьями?  

Подводят итоги 

игры, результаты. 

Высказывают свои 

оценочные 

суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Оценка 

деятельности, 

открытий конец.  

 

 

 

 

 



Технологическая карта театрализованной игры 

Тема: «Заюшкина избушка» 

Возрастная группа: Средняя группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: развитие воображения, творчества, помочь детям понять, что можно по-разному сыграть роль, передавая смену эмоций и 

переживаний зайца в разных обстоятельствах в ходе обыгрывания сказки «Заюшкина избушка» 

 Задачи: Продолжать знакомить с культурными явлениями (театр) его атрибутами, учить детей разыгрывать несложные представления 

по знакомым литературным произведениям; упражнять детей в умении пересказывать наиболее выразительные и динамические 

отрывки; учить следовать роли. Продолжать развивать и поддерживать интерес к театрализованным играм путем приобретения более 

сложных игровых умений и навыков. Воспитывать самоуважение, чувство собственного достоинства, уверенность в себе; дружеские 

взаимоотношения между детьми. 

Планируемый результат: Дети знакомы с культурными явлениями (театр) и его атрибутами, разыгрывают несложные представления по 

знакомым литературным произведениям, следуют роли, пересказывают наиболее выразительные и динамические отрывки, проявляют 

дружеские взаимоотношения.  

Игровая задача: показать сказку для гостей. 

Правила игры: действовать в рамках своей роли. 

Игровые действия: соблюдать роль. 

Оборудование и дид.материалы: маски зверей: собака, лиса, заяц, медведь, петух. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность ребенка Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята посмотрите ко к нам 

пришел, это же герои из какой-то 

сказки. А из какой? Верно, 

«Заюшкина избушка». Говорят, 

ходили они по группам других 

ребят и никто не знает их, никто 

сказку не читал. А мы с вами 

читали? Верно. А о чем там было? 

Просили они всех ребят сделать 

спектакль по сказке, но все 

отказывали им. А мы с вами 

сможем спектакль обыграть? 

Конечно сможем, ведь мы с вами 

умные, смелые и знаем эту сказку. 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. 

Принимают 

проблемную 

ситуацию. Повторяют 

правила техники 

безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Введение персонажей 

(из сказки), 

проблемная ситуация 

(никто не знает сказку) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых действий. 

Сначала нам нужно распределить 

роли. Предлагаю по считалке. 

(Говорится считалка и выбираются 

роли) 

Хорошо, герои есть, давайте 

возьмем атрибуты, которые нам 

нужны для роли. Только помните, у 

каждого героя свой голос, и 

говорить надо, как будто это вы 

герои сказки. Какой голос должен 

быть у лисы? Скажи, Лиза (хитрый, 

сначала жалобный, а потом 

грубый). Богдан, каким голосом 

должен говорить? (Толстым, 

потому что бык большой). Дима с 

Артуром, каким голосом должны 

говорить ваши герои? (звонким и 

громким). Никита, а у тебя какой 

голос у героя? (как у медведя – 

толстый). Саша, как ты будешь 

говорить? (громко). Отлично, а я 

буду автором. Буду вам помогать. 

(Чтение сказки) 

Знакомятся с темой 

игрой. Внимательно 

слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила 

игры. 

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности детей 

в ходе всей игры. 

Ребята, вам понравилось играть в 

сказки? Вы молодцы! Все у вас 

получилось очень хорошо! И за 

героев говорили громко было очень 

похоже.  

Подводят итоги игры, 

результаты. 

Высказывают свои 

оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Оценка деятельности, 

открытий конец.  



Технологическая карта театрализованной игры 

Тема: «Найди свой домик» 

Возрастная группа: Средняя группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Формирование умения выделять особые признаки фигур с помощью зрительного и осязательного анализаторов (наличие или 

отсутствие углов, цвет) в процессе дидактической игры «Найди свой домик» 

 Задачи: 

Образовательная: Формировать представление о том, что фигуры могут быть разных размеров: большой — маленький куб (круг, 

квадрат, треугольник, прямоугольник) 

Развивающая: Развивать представления о геометрических фигурах (круг, квадрат, треугольник). Развивать глазомер, умение находить 

предметы одинаковой формы; умение классифицировать предметы по характерному признаку, цвету 

Воспитательная: Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу во время совместной деятельности. Воспитывать 

самостоятельность и бережное отношение к дидактическому материалу. 

Планируемый результат: Дети знают о том, что фигуры могут быть разных размеров, проявляют доброжелательное отношение и 

бережное отношение к дидактическому материалу, дети умеют находить предметы одинаковой формы и классифицировать предметы 

по характерному признаку, цвету.  

Игровая задача: Помочь каждой фигуре найти свой дом. 

Правила игры: Нужно правильно разместить фигуру в свой дом. 

Игровые действия: Соотнести фигуры с домиками с изображенной фигурой.  

Оборудование и дид.материалы: Блоки Дьенеша, вырезанные бумажные домики с изображением конкретной фигуры. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность ребенка Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, к нам в гости из 

геометрической страны пришли 

геометрические фигуры, пришли 

за помощью, забыли кто в каком 

домике они жили, просят помочь 

им их дома найти. Поможем? 

 

Рассматривают. 

Принимают игровую 

ситуацию. 

Принимают 

проблемную 

ситуацию. Повторяют 

правила техники 

безопасности. 

Принимают игровую 

задачу. 

Введение персонажа 

(гости из страны), 

проблемная ситуация 

(забыли свои дома) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий. 

Давайте попробуем вместе. Круг 

живет в доме, с изображением 

круга. Где будут жить 

треугольники? А квадраты? 

Ребята у нас есть еще дома, тут 

задача уже сложнее, смотрите, 

геометрические фигуры 

расселились еще и по цвету, 

давайте вместе. В этом доме 

будут жить синие треугольник, 

какова цвета будет дом у 

квадрата? А у круга? 

Мы помогли нашим 

геометрическим фигурам найти 

их дом, вы все молодцы, 

справились со всеми трудностями 

и не испугались 

Знакомятся с темой 

игрой. Внимательно 

слушают и 

принимают игровую 

задачу и правила. 

Выполняют пробный 

вариант совместно с 

педагогом. Играют, 

соблюдая правила 

игры. 

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный этап Осуществление 

оценки деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Кому мы помогали сегодня? В 

чем была проблема 

геометрических фигур? Сложно 

было нам помогать фигурам? Что 

вам понравилось больше всего? А 

что было сложнее? Понравилось 

вам помогать? Сможем ли мы 

потом помочь им еще раз, если им 

понадобится наша помощь? 

Подводят итоги игры, 

результаты. 

Высказывают свои 

оценочные суждения. 

Соглашаются еще в 

будущем поиграть. 

Оценка деятельности, 

открытий конец.  



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры 

Тема: «Спасти друзей от беды» 

Возрастная группа: Старшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Закрепление знаний детей о необходимых действиях в случае опасности (пожар, потоп, отравление, незнакомец), посредством 

участия в сюжетно-дидактической (ролевой) игре «Спаси друзей от беды» 

Задачи: 

Образовательная: учить понимать проблему и опасность, предотвращать ее.  

Развивающая: развивать умение детей быстро соображать, не паниковать. 

Воспитательная: воспитывать внимательность и ответственность за свою жизнь. 

Планируемый результат:  

Игровая задача: Спасти друзей от беды 

Правила игры: выполнять действия относительно своей роли. 

Игровые действия: спасатель – спасти друзей от беды; тот, что попал в беду – придумать ситуацию, из-за чего произошла беда; оператор 

– снимать видео; незнакомец – стучит в дверь.  

Оборудование и дид.материалы: картинки с детьми и опасностью, одежда спасателей, платочки, изображающие воду или огонь 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у 

детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, смотрите, мне пришло письмо. Прочтем его?  

(Читают письмо) 

«Здравствуйте ребята. Нам пришло новость что 

вы знаете правила безопасности, помогите нам. 

Сейчас многие ребята не соблюдают правила 

безопасности, мы не успеваем им помогать. 

Помогите нам, мы в вас верим!» 

Ребята, помните, мы смотрели мультфильм про 

безопасность дома?  Вы же знаете, как нужно вести 

себя при беде? И знаете, что делать? Как же мы 

можем помочь? Отлично, тогда предлагаю заснять 

видео, и отправить его всем ребятам, чтобы и они 

знали, что нужно делать, если произошла беда. 

Слушают 

воспитателя, 

отвечают на 

вопросы. 

Введение 

сюрпризного 

момента (письмо), 

проблемная ситуация 

(дети не знают 

правила 

безопасности, помочь 

тому, кто написал 

письмо, но как мы 

поможем) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Какие беды могут произойти дома? Верно, пожар, 

потом, отравление и незнакомец стучит в дверь. 

Хорошо, нам нужно распределить роли, но сначала 

нужно разделиться на 4 группы. Разделитесь как вы 

хотите. Сейчас один из группы подходите ко мне, 

вытягивайте карточку и проходите обратно к 

группе.  

(Вытягивают карточки) 

1 группа, что у вас изображено на карточке? 2 

группа, а у вас? 3 группа, у вас? 4 группа? 

А какие роли нужны в 1 группе? Во 2? В 3? В 4? 

Молодцы, вы смогли назвать роли, распределите их. 

И так, нам нужен с вами план действия игры. 

Посмотрите у меня есть карточки с действиями, 

давайте вместе их расположим в том порядке, в 

котором вы хотите играть. 

Хорошо, сейчас по плану нам нужно собрать 

инвентарь. Собирайте инвентарь, который вам 

понадобится, не забывайте делиться. 

Сейчас по плану нам нужно снять видео с 

пожарником. (Дети выполняют роли)  

Выполняют 

действия, 

распределяют 

роли, 

определяют 

план действия 

игры, готовят 

оборудование.  

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

Мы смогли с вами снять все видео, вы отлично 

выполняли роли и правильно показали правила 

безопасности и что делать. Вам понравилось играть? 

Будем еще играть? А можем по-другому играть? 

Как? Хорошо, все верно, можем сейчас поменяться 

ролями и сыграть так, как вы предложили.  

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Оценка деятельности, 

открытий конец.  

 

 

 

 

 



Технологическая карта дидактической игры на ИКТ оборудовании 

Тема: «Приметы осени» 

Возрастная группа: Старшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Закрепление знаний о погодных условиях осени (листопад, дождь, ранний снег, туман, облачность, гроза, иней, сильный ветер), 

посредством участия в дидактической игре «Приметы осени»                                                                                                                         

 Задачи: 

Образовательная: Формировать умение называть погодное условие разных времен года, посредством рассматривания картинок. 

Развивающая: Развивать устную речь, наблюдательность, внимание, память. Развивать умение детей различать времена года и их 

погодные особенности с помощью игры. 

Воспитательная: Играть всем вместе, быть заинтересованным в игре.  

Планируемый результат: дети называют погодные условия разных времён года, различают времена года и их погодные особенности.  

Игровая задача: Разложить картинки с погодными условиями разных времен года в разные кучки. 

Правила игры: Правильно соотнести особенности времен года. 

Игровые действия: Дети по очереди берут картинку, называют, что на ней нарисовано, определяют, когда это бывает. Если осенью, 

кладут картинку на игровое поле. Если в другое время года - убирают в сторону. Далее по каждой картинке составляют предложение, 

используя ключевое слово «осенью». 

Оборудование и дид.материалы: карточки с приметами осени (8 штук) и других времён года (5-6 штук), игровое поле, разделённое на 8 

клеток. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность ребенка Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ребята, нам воспитатель 

младшей группы прислал работы 

малышей и попросила проверить, 

верно ли они выполнили задание. 

Будем их проверять? Они 

должны были найти картинки 

только с осенними погодными 

условиями. Посмотрите, что 

здесь есть? Картинки с 

погодными условиями разных 

времен года. Давайте посмотрим 

верно ли они все сделали. Ах, не 

верно, посмотрите, как много 

разных погодных условий. 

Давайте исправим и разложим 

картинки правильно, но не 

просто так. Слушайте правила и 

что нужно делать. 

Слушают 

воспитателя, 

отвечают на вопросы. 

Введение нового 

предмета (игра), 

проблемная ситуация 

(все картинки 

перемешаны) 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий. 

Вы по очереди соотносите 

картинку, называете, что на ней 

нарисовано, определяете в какое 

время года, это бывает. И 

запомните. Если осенью, то 

кладите картинку на игровое 

поле, а если нет, то убираем в 

сторону. Но и самое важное, 

нужно составить предложение с 

этим погодным условием и 

словом «осень». Давайте начнем. 

Берут картинку, 

рассматривают ее, 

называют что на ней 

изображено, 

определяют время 

года и распределяют 

на игровое поле или 

нет.  

Составляют 

предложения с 

погодным условием, 

изображенным на 

картинке.  

Игровой сюжет, 

указания 

индивидуальные, 

вопросы, беседа.  

Заключительный этап Осуществление 

оценки деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Спасибо, что помогли младшей 

группе разложить картинки, за 

это я вам дарю по медальке с 

наклеечкой. Я отдам эту игру 

обратно воспитателю и пусть она 

покажет, как нужно было делать. 

Вы хорошо постарались, хоть и у 

Маши сначала были 

затруднения. 

Отвечают на вопросы 

воспитателя.  

Оценка деятельности, 

открытий конец.  



Технологическая карта режиссёрской игры 

Тема: «Незнайка идет на день рождение» 

Возрастная группа: Старшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Совершенствование умения развивать сюжет на основе знаний, полученных при восприятии окружающего, путешествий в ходе 

режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 

 Задачи: 

Образовательная: Учить усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и 

поведения в соответствии с сюжетом режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 

Планируемый результат: дети умеют умение усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых 

действий и поведения в соответствии с сюжетом игры. 

Игровая задача: проводить Незнайку на день рождения, показать ему дорогу, предупредить об опасности. 

Правила игры: Играть нужно аккуратно, следить за тем, что и как ты говоришь. 

Игровые действия: выбрать героя, помочь Незнайке добраться до его друга Малыша. 

Оборудование и дид.материалы: маленькие игрушки, городская схема движения маршрутов и расположения домов. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и 

приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у 

детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ой, кто это меня все щекочет? (Достает из кармана игрушку 

Незнайка) 

Незнайка: -Ой, куда же я попал? Я здесь ни разу не бывал! А 

сколько тут народу собралось! - Здравствуйте, ребята! А вы 

кто такие и откуда? 

Незнайка: - А меня –то вы узнали? 

Незнайка: - Ребята, меня Малыш пригласил на день рождения, 

а я заблудился. Вы мне поможете найти дорогу к Малышу? 

Слушают 

воспитателя 

и Незнайку 

Вопросы 

Создание 

проблемной 

ситуации. 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Незнайка: - Хотите со мной пойти на день рождения? Со мной 

вы не пропадете! Ну, пошли! -Только вы такие большие, а я 

малюсенький. Хотите ненадолго превратиться в маленьких 

человечков? 

Дети: Да! 

Незнайка: Превращаемся! Ты кем будешь? А ты? (дети 

выбирают игрушечных героев) 

Незнайка: - Малыш мне прислал телеграмму, где пишет, что 

ждет меня на игровой площадке, к которой надо добираться 

на автобусе №6. А где найти этот автобус, не знаю… А вы не 

знаете? ДЕТИ: - Знаем! В городе. 

Незнайка: - А что такое город? Это город? (показывает на 

планшет) Дети: Нет, этот дорога. В городе есть дома, в них 

живут люди. 

Незнайка: (выбирает себе дом) Тогда это будет мой дом! Он 

высокий, многоквартирный, в нем есть лифт. Мой дом будет 

стоять тут. (ставит) 

Дети выбирают себе дома, расставляют на планшете, 

украшают деревьями… 

Незнайка: Алло! (звонит одному из детей) Встречаемся на 

автобусной остановке! 

Незнайка: (выходит на проезжую часть дороги). Так, здесь 

самый короткий путь! Пойду напрямик через дорогу! Звучит 

сигнал машины и визг тормозов. 

ДЕТИ: - Ой, ой, ой! Незнайка, это же проезжая часть. По ней 

ездят машины, а пешеходам там ходить нельзя! Пешеходы 

ходят по тротуару. Вот здесь. (показывают) 

Незнайка: -А что это за полоски белые? 

ДЕТИ: - А вот это, Незнайка, как раз и есть пешеходный 

переход, по которому нужно переходить дорогу людям. 

Незнайка: - А что это за «ящик» с разноцветными глазами? Я 

такого не видел никогда… 

ДЕТИ: - А это стоит светофор, который всегда подскажет нам, 

когда нужно переходить дорогу. У него есть три сигнала: 

Красный – стой; желтый – приготовься, а зеленый – можно 

идти. Ты все понял? (ждут разрешающего сигнала светофора, 

чтобы перейти дорогу, закрепляют правила перехода) 

Играют 

вместе 

Приемы 

прямого 

руководства: 

-разъяснения  

-вопросы 

-совет 

-оказание 

помощи 

Приемы 

косвенного 

руководства: 

- ролевое 

участие в 

игре 

-втягивание 

-

подключение 



Незнайка: - Ну, теперь я понял, где нужно переходить дорогу. 

Ну, пошли к автобусу. 

Дети: Входить в автобус нужно через среднюю дверь, а 

выходить будем через переднюю дверь. Незнайка: А нас 

бесплатно повезут? 

Дети: Нет, проезд оплачивается при выходе из автобуса 

водителю. У тебя есть деньги? 

Незнайка: Да 

(вошли в автобус через среднюю дверь, сели, едут, поют 

песню «Мы едем, едем, едем!», перед выходом оплачиваем 

проезд). Выходят, встречают Малыша. 

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

Незнайка: - Дорогой Малыш! Я приехал к тебе, но не один, а 

с ребятами. Это мои друзья. А раз я твой друг – значит и мои 

ребята тоже твои друзья. Мы поздравляем тебя с днем 

рождения и хотим спеть тебе песню «Каравай» (водят хоровод 

и поют песню) . 

Незнайка: - Малыш, мы пришли к тебе с подарками. Я подарю 

тебе воздушный шарик! 

Дети: я подарю тебе… .(говорят, что дарят) 

Малыш: Спасибо, ребята! Я очень рад, что вы пришли ко мне 

и приглашаю вас поиграть со мной. Незнайка: Я с Малышом 

покатаюсь с горки. (катается с горки) Ух! Как здорово! Еще 

разок! Весело! Дети: выбирают, во что они будут играть, 

выставляют на макет, играют. (горка, песочница, качели, мяч) 

Незнайка подходит к детям, играет с ними. Можно оставить 

детей для дальнейшей самостоятельной игровой 

деятельности. 

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Прямые 

приемы 

руководства: 

- вопросы 

- оказание 

помощи 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта театрализованной игры 

Тема: «Волк и семеро козлят» 

Возрастная группа: Старшая группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Формирование умения выстраивать линию поведения в роли, используя атрибуты, детали костюмов и умение свободно 

чувствовать себя в роли в процессе театрализованной игры «Волк и семеро козлят» 

 Задачи: продолжат развивать интерес к театрализованным играм путем активного вовлечения детей в игровые действия в ходе 

театрализованной игры «Волк и семеро козлят» 

Вызывать желание попробовать себя в разных ролях. 

Воспитывать артистические качества, раскрывать творческий потенциал детей, вовлекая их в разные театрализованные представления. 

Планируемый результат: Дети умеют активно вовлекаться в игровые действия в ходе театрализованной игры «Волк и семеро козлят» 

Проявляют желание попробовать себя в разных ролях. 

Проявляют артистические качества, раскрывают творческий потенциал в разные театрализованные представления. 

Показывают своим товарищам сказку «Волк и семеро козлят» в специальных костюмах с определенными атрибутами. 

Игровая задача: Показать своим товарищам сказку «Волк и семеро козлят» в специальных костюмах с определенными атрибутами 

Игровые действия: Имитация действий главных героев. 

Правила игры: Начинать имитировать действия героев нужно только тогда, когда начинаются действия героев по сюжету. 

Оборудование и дид.материалы: костюмы для героевепе, маски на голову для каждого героя. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у детей 

к предстоящей 

деятельности. 

Здравствуйте ребята я Козочка, волк съел 

моих братьев, а я осталась одна.  

-Поможете мне найти братьев? 

Дети отвечают на 

вопросы воспитателя. 

Вопросы 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Ребята, но прежде чем помочь мне 

послушайте отрывок из сказки. Ребята, а 

как вы думаете, а какой сказке идет речь? 

Ребята, а каких героев из этой сказки вы 

знаете? С кем жили козлята? Куда уходила 

коза? Зачем она ходила в лес? Какую 

песенку пела Мама коза, чтобы ей козлята 

открывали дверь? А зачем козлята 

закрывали дверь крепко-накрепко? А зачем 

волк пытался спеть, как матушка коза? 

Ребята, а теперь давайте и мы с вами 

поиграем в эту сказку? А теперь давайте с 

вами по считалочки выберем, кто кем будет 

играть. Ребята, а я буду читать слова автора, 

а вы войдете в роль своего героя. 

Задаю вопросы: Что будет делать матушка 

коза? А что будут делать козлята? А что у 

нас будет делать серый волк? 

Раздаю маски: А теперь я раздам вам маски, 

и мы с вами покажем сказку «Волк и семеро 

козлят». 

Дети отвечают на 

вопросы воспитателя 

Получаю роль 

Получают 

действующего 

персонажа игры 

Руководят 

действиями 

персонажа. 

Пересказывают 

сказку. 

 

Прямые методы 

руководства игрой 

Принятие главной 

роли на себя 

Вопросы к детям 

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе всей 

игры. 

Ребята, вы такие молодцы, очень хорошо 

знаете эту сказку. Как сказка называется? А 

какие в сказке были герои? Совершенно 

верно, вы все смогли справиться с вашими 

ролями. Вот видите ребята, какие мы 

молодцы помогли козочке, спасти ее 

братцев. До свидания! 

Дети отвечают на 

вопросы воспитателя 

Получают оценку. 

Подведение итогов 

Положительная 

оценка всех детей 

 

 



Технологическая карта сюжетно-ролевой игры 

Тема: «Антикварная лавка» 

Возрастная группа: подготовительная группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: совершенствование умения у детей вести ролевой диалог в соответствии с игровым замыслом: водитель, контролер, продавец, 

консультант, покупатель в ходе сюжетно-ролевой игры «Антикварная лавка» 

Задачи: Создавать необходимое игровое пространство, пользоваться предметами-заместителями, действовать в соответствии 

воображаемой ситуацией; продолжить развивать творческое воображение в процессе решения новых появившихся проблемных 

ситуаций; проявлять доброжелательное, вежливое отношение к окружающим, проявлять умение считаться с интересами мнением 

сверстников; обогатить словарь новыми словами: антиквариат, антикварная лавка, продавец, консультант. 

Планируемый результат: Дети знают, как решать новые появившиеся проблемные ситуации. 

Знают новые слова: антиквариат, антикварная лавка, продавец, консультант.  

Дети умеют создавать необходимое игровое пространство, пользоваться предметами-заместителями, действовать в соответствии с 

воображаемой ситуацией.  

Дети проявляют доброжелательное и вежливое отношение к окружающим, считаются с интересами и мнением сверстников. 

Дети умеют совершенствовать игровые замыслы и умения детей. 

Правила игры: выполнять действия относительно своей роли. 

Игровые действия: контролер- продает билет на автобус, водитель - ведет автобус, продавец – считает товар и его стоимость, берет 

деньги от покупателя, покупатель- выбирает необходимый товар, платит за него, консультант- подсказывает какой товар выбрать, 

полицейский – расследует пропажу, кассир- берет деньги за бензин, оператор- заправляет автобус. 

Проблемная ситуация: «Закончилось топливо в автобесе» 

Игровые роли: контролер, водитель, продавец, консультант, покупатель, директор магазина, полицейский, кассир, оператор. 

Сюжетные линии: детский сад - автобус - антикварная лавка- полицейский - автобус-заправка- автобус - детский сад 

Оборудование и дид.материалы: руль, билетики, игрушечные деньги. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и 

задачи  

Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Метод

ы и 

приемы 

Органи

зационн

о-

мотива

ционны

й этап 

Организаци

я 

направленн

ого 

внимания и 

формирова

ние 

интереса у 

детей к 

предстояще

й 

деятельнос

ти. 

Звук из радио «Срочно! Требуется продавец-консультант и 

обслуживающий по зданию в новую антикварную лавку, которая 

находится по адресу Ленина 54». Ребята, вы это слышите. Мне кажется, 

это будет очень интересно. Как вы считаете?   

Я согласна, давайте туда отправимся, но эта лавка находится далеко от нас, 

как же мы  туда доберемся? 

 

Слушают 

объявление 

по радио. 

Высказывают 

свое мнение 

на счет этого. 

Дети 

предлагают, 

как и на чем 

туда можно 

добраться 

Прямые:  

-указания,  

-совет,  

-вопрос 

Косвенные: 

-игровая 

проблемная 

ситуация,  

-

подключен

ие. 

Основн

ой этап 

Наблюдени

е за 

правильнос

тью 

выполнени

я игровых 

действий. 

Если мы все с вами поедем на автобусе, то кто нам еще нужен будет. 

Конечно же, водитель. Выберите, пожалуйста, самостоятельно кто будет 

водителем.  

Кто еще нам нужен в автобусе?  

Правильно контролер.  

Отправляемся в путь.  

Вот мы и приехали.   

Давайте я возьму на себя роль директора магазина.  

Я рада вас приветствовать в своей антикварной лавке. Мне необходим 

продавец и консультант, а также покупатели, которые придут в мою лавку 

и купят антикварные вещи. Решите сами, кто будет продавцом, кто 

консультантом, а кто покупателем. Вы можете решить при помощи 

известной вам считалочки. 

Звук из радио «Приглашаем всех за покупками в нашу новую антикварную 

лавку, которая находиться по адресу Ленина 54». 

Вот так и решили: Вика - продавец, Полина - консультант, Таня и Настя - 

покупатель. 

Задача консультанта подсказать покупателю, какой лучше товар 

приобрести, за какую стоимость. Задача продавца посчитать товары и их 

стоимость и взять деньги у покупателя, а задача покупателя выбрать 

необходимые товары и на кассе заплатить за них.  

Вот я вижу первого покупателя, сотрудники антикварной лавки, начинаем 

работу. 

Ребята, из лавки пропала свистулька, которой было уже больше 80 лет! О, 

ужас, что же делать? Нужно вызвать полицию! Полицейским будет тот, кто 

вытянет короткую трубочку. 

Дети 

слушают и 

воспринимаю

т 

информацию 

о том, какова 

же задача 

каждой роли. 

 

Дети 

развивают 

сюжет, 

возможно, 

меняются 

ролями. 

 

Ребенок, 

который 

выполняет 

роль 

полицейског

о, предлагает 

посмотреть 

камеры 

наблюдения 

Косвенные:  

-ролевое 

участие в 

игре,  

-

подключен

ие 

Прямые:  

-указания,  

-совет. 



Здравствуйте, товарищ полицейский, из нашей лавки пропала свистулька, 

которой было больше 80 лет! В нашей лавке установлены камеры 

наблюдения. 

Да это же мой кот, вот проказник, смахнул своим хвостом свистульку. 

Надеюсь, что она не сломалась от падения. Как хорошо, что все решилось. 

и находи 

воришку. 

Заключ

ительн

ый этап 

Осуществл

ение 

оценки 

деятельнос

ти детей в 

ходе всей 

игры. 

Вот и первый рабочий день подошел к концу. Нам пора возвращаться в 

детский сад. Обратно мы тоже поедем на автобусе? Водитель, посмотри в 

топливном баке автобуса осталось очень мало бензина.  

Кто работает на заправке? Нам нужен кассир и оператор. Выберите по 

знакомой вам считалочке, кто будет кассиром и оператором. 

Вот мы и заправили топливный бак и можно ехать дальше. 

Ребята, вам понравилась игра?  

Как еще можно играть в эту игру? 

Сейчас, если вы хотите, вы можете поменяться ролями и сыграть еще раз. 

Дети 

самостоятель

но выбирают 

водителя и 

контролера. 

Предлагают 

свои 

варианты игр 

Прямые:  

-совет 

Косвенные:  

-ролевое 

участие в 

игре,  

-

подключен

ие. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта режиссёрской игры 

Тема: «Незнайка идет на день рождение» 

Возрастная группа: Подготовительная группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Совершенствование умения развивать сюжет на основе знаний, полученных при восприятии окружающего, путешествий в ходе 

режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 

Задача: Учить усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и поведения в 

соответствии с сюжетом режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 

Планируемый результат: дети умеют умение усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых 

действий и поведения в соответствии с сюжетом игры. 

Игровая задача: проводить Незнайку на день рождения, показать ему дорогу, предупредить об опасности. 

Правила игры: Играть нужно аккуратно, следить за тем, что и как ты говоришь. 

Игровые действия: выбрать героя, помочь Незнайке добраться до его друга Малыша. 

Оборудование и дид.материалы: маленькие игрушки, городская схема движения маршрутов и расположения домов. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность 

ребенка 

Методы и 

приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у 

детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ой, кто это меня все щекочет? (Достает из кармана игрушку 

Незнайка) 

Незнайка: -Ой, куда же я попал? Я здесь ни разу не бывал! А 

сколько тут народу собралось! - Здравствуйте, ребята! А вы 

кто такие и откуда? 

Незнайка: - А меня –то вы узнали? 

Незнайка: - Ребята, меня Малыш пригласил на день рождения, 

а я заблудился. Вы мне поможете найти дорогу к Малышу? 

Слушают 

воспитателя 

и Незнайку 

Вопросы 

Создание 

проблемной 

ситуации. 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Незнайка: - Хотите со мной пойти на день рождения? Со мной 

вы не пропадете! Ну, пошли! -Только вы такие большие, а я 

малюсенький. Хотите ненадолго превратиться в маленьких 

человечков? 

Дети: Да! 

Незнайка: Превращаемся! Ты кем будешь? А ты? (дети 

выбирают игрушечных героев) 

Незнайка: - Малыш мне прислал телеграмму, где пишет, что 

ждет меня на игровой площадке, к которой надо добираться 

на автобусе №6. А где найти этот автобус, не знаю… А вы не 

знаете? ДЕТИ: - Знаем! В городе. 

Незнайка: - А что такое город? Это город? (показывает на 

планшет) Дети: Нет, этот дорога. В городе есть дома, в них 

живут люди. 

Незнайка: (выбирает себе дом) Тогда это будет мой дом! Он 

высокий, многоквартирный, в нем есть лифт. Мой дом будет 

стоять тут. (ставит) 

Дети выбирают себе дома, расставляют на планшете, 

украшают деревьями… 

Незнайка: Алло! (звонит одному из детей) Встречаемся на 

автобусной остановке! 

Незнайка: (выходит на проезжую часть дороги). Так, здесь 

самый короткий путь! Пойду напрямик через дорогу! Звучит 

сигнал машины и визг тормозов. 

ДЕТИ: - Ой, ой, ой! Незнайка, это же проезжая часть. По ней 

ездят машины, а пешеходам там ходить нельзя! Пешеходы 

ходят по тротуару. Вот здесь. (показывают) 

Незнайка: -А что это за полоски белые? 

ДЕТИ: - А вот это, Незнайка, как раз и есть пешеходный 

переход, по которому нужно переходить дорогу людям. 

Незнайка: - А что это за «ящик» с разноцветными глазами? Я 

такого не видел никогда… 

ДЕТИ: - А это стоит светофор, который всегда подскажет нам, 

когда нужно переходить дорогу. У него есть три сигнала: 

Красный – стой; желтый – приготовься, а зеленый – можно 

идти. Ты все понял? (ждут разрешающего сигнала светофора, 

чтобы перейти дорогу, закрепляют правила перехода) 

Играют 

вместе 

Приемы 

прямого 

руководства: 

-разъяснения  

-вопросы 

-совет 

-оказание 

помощи 

Приемы 

косвенного 

руководства: 

- ролевое 

участие в 

игре 

-втягивание 

-

подключение 



Незнайка: - Ну, теперь я понял, где нужно переходить дорогу. 

Ну, пошли к автобусу. 

Дети: Входить в автобус нужно через среднюю дверь, а 

выходить будем через переднюю дверь. Незнайка: А нас 

бесплатно повезут? 

Дети: Нет, проезд оплачивается при выходе из автобуса 

водителю. У тебя есть деньги? 

Незнайка: Да 

(вошли в автобус через среднюю дверь, сели, едут, поют 

песню «Мы едем, едем, едем!», перед выходом оплачиваем 

проезд). Выходят, встречают Малыша. 

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

Незнайка: - Дорогой Малыш! Я приехал к тебе, но не один, а 

с ребятами. Это мои друзья. А раз я твой друг – значит и мои 

ребята тоже твои друзья. Мы поздравляем тебя с днем 

рождения и хотим спеть тебе песню «Каравай» (водят 

хоровод и поют песню) . 

Незнайка: - Малыш, мы пришли к тебе с подарками. Я подарю 

тебе воздушный шарик! 

Дети: я подарю тебе… .(говорят, что дарят) 

Малыш: Спасибо, ребята! Я очень рад, что вы пришли ко мне 

и приглашаю вас поиграть со мной. Незнайка: Я с Малышом 

покатаюсь с горки. (катается с горки) Ух! Как здорово! Еще 

разок! Весело! Дети: выбирают, во что они будут играть, 

выставляют на макет, играют. (горка, песочница, качели, мяч) 

Незнайка подходит к детям, играет с ними. Можно оставить 

детей для дальнейшей самостоятельной игровой 

деятельности. 

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя.  

Прямые 

приемы 

руководства: 

- вопросы 

- оказание 

помощи 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта театрализованной игры 

Тема: «Под грибом»  

Возрастная группа: Подготовительная группа 

Образовательная(ые) область(и): социально-коммуникативное. 

Цель: Формирование умения выстраивать линию поведения в роли, используя атрибуты, детали костюмов и умение свободно 

чувствовать себя в роли в процессе театрализованной игры «Под грибом» 

Задачи: Продолжать развивать интерес к театрализованным играм путем активного вовлечения детей в игровые действия в ходе 

театрализованной игры «Под грибом». Вызывать желание попробовать себя в разных ролях. Воспитывать артистические качества, 

раскрывать творческий потенциал детей вовлекая их в разные театрализованные представления. 

Планируемый результат: Дети умеют активно вовлекаться в игровые действия в ходе театрализованной игры «Под грибом». Проявляют 

желание попробовать себя в разных ролях. Проявляют артистические качества, раскрывают творческий потенциал в разные 

театрализованные представления. Показывают своим товарищам сказку «Под грибом» в специальных костюмах с определенными 

атрибутами. 

Игровая задача: Показать своим товарищам сказку «Под грибом» в специальных костюмах с определенными атрибутами. 

Правила игры: Начинать имитировать действия героев нужно только тогда, когда начинаются действия героев по сюжету. 

Игровые действия: Имитация действий главных героев. 

Оборудование и дид.материалы: костюмы для героев, маски на голову для каждого героя. 

Программно – методическое обеспечение: «От рождения до школы». Инновационная программа дошкольного образования. / Под 

ред. Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, Э. М. Дорофеевой. 

Этап Цель и задачи  Деятельность педагога Деятельность ребенка Методы и 

приемы 

Организационно-

мотивационный 

этап 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у 

детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Дети вы слышите, кто-то плачет? Ой, да это 

солнышко! Что случилось? Почему ты плачешь? 

Солнышко: - Лучики я потеряло!   Не грусти, 

сейчас наши дети помогут тебе! – Поможем 

детки? Посмотрите, ваше солнышко улыбается, 

здоровается, благодарит вас. Давайте и мы 

улыбнемся солнышку, а теперь и друг другу. 

Молодцы детки, помогли солнышку. Звучит 

музыка дождя. Солнышко прячется за тучку. 

Тучка останавливается над полянкой, где 

растут цветы и грибы.  Почему солнышко 

спряталось? Детки, а давайте вспомним в какой 

сказке герои прятались от дождя? Молодцы! 

Правильно! Сказка называется «Под грибом». 

Воспитатель находит корзину, удивляется и 

говорит – «Ребятки посмотрите, какая красивая 

корзина?» А хотите узнать, что в ней находится? 

А теперь, давайте решим, кто какую роль будет 

играть. 

Дети сидят на 

стульчиках, напротив 

стены, оформленной 

декорациями осеннего 

леса. Звучит тихая 

музыка. Дети находят 

лучики-прищепки и 

прикрепляют их к 

солнышку. Дети 

отвечают и называют 

сказку. Дети 

рассматривают и видят 

в них костюмы героев 

из сказки. Дети 

называют – кто кем 

будет. Дети надевают 

костюмы, 

перевоплощаются в 

героев сказки. 

Художественное 

слово 

Вопросы  

 

Основной этап Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий. 

Звучит музыка дождя. Обрадовался дождю 

грибок и начал расти. Муравей: - Ой-ой-ой – 

испугался дождя. Куда спрятаться? Увидел на 

полянке грибок, добежал до него и спрятался под 

ним. (Имитируя движение муравья). Сидит под 

грибом - дождь пережидает. А дождь все идет 

сильнее и сильнее. Ползет к грибу мокрая 

Бабочка (машет крылышками) Бабочка: - 

Муравей, муравей пусти меня под грибок! 

Промокла я – лететь не могу. Муравей: - Куда же 

я пущу тебя? Я один тут кое-как уместился. 

Бабочка: - Ничего! В тесноте, да не в обиде. 

Пустил муравей бабочку под грибок. Хорошо им 

там сухо. А дождь еще сильнее идёт. Бежит мимо 

мышка. Мышка: - Пустите меня под грибок! 

Вода с меня ручьем течёт. Бабочка: - Куда же мы 

тебя пустим? Тут и двоим нам место мало. 

Мышка: - Потеснитесь немножко! Потеснились 

– пустили мышку под грибок. А дождь всё льёт 

и не перестаёт… Спрятались под грибок и 

муравей, и бабочка и мышка. Хорошо им там, 

сухо. Они даже запели: мы сидим под грибком, 

дождик нам не страшен. Услышал их песню 

воробей. Прискакал к грибу и плачет. Воробей: - 

Дети имитирую 

движения героев 

Отвечают на вопросы  

Внимательно смотрят 

сказку 

Спокойно сидят при 

просмотре 

театрализации.  

  

Прямое 

руководство 

игрой 

Указания 

Советы 



Кто это поёт? Пустите меня под грибок 

обсохнуть, намокли мои пёрышки, устали 

крылышки. Пустите отдохнуть и дождик 

переждать. Мышка: - Тут места нет. Воробей: - 

Подвиньтесь, пожалуйста! Мышка: - Ладно. 

Подвинулись – нашлось воробью место. И 

теперь они уже вчетвером запели: - Мы сидим 

под грибком, дождик нам не страшен. А тут заяц 

на полянку выскочил, увидел гриб. Заяц: - 

Спрячьте, спасите! За мной лиса гонится! 

Муравей: - Жалко зайца, давайте еще 

потеснимся. Только спрятали зайца – Лиса 

прибежала. Лиса: - Зайца не видели? Не тут ли 

он спрятался? Муравей: - Где ему тут 

спрятаться? Махнула лиса хвостом и ушла. - Ай 

да грибок! Всех от дождя укрыл! А туча пошла 

дальше, выглянуло солнышко. Стало опять 

тепло и сухо. Воспитатель проводит под 

музыку подвижную игру «Солнышко и дождик». 

А туча пошла дальше (снимает изображение 

тучи, выглянуло солнышко и стало опять тепло 

и сухо. Ребята вам понравилось быть героями 

сказки и помогать друг другу? Как вы думаете, 

ребятки, почему сначала одному под грибом 

тесно было, а потом и пятерым место нашлось? 

Молодцы дети, от дождя как раз грибы и растут! 

Грибок: - Приходите опять ко мне, если дождь 

пойдет, всех укрою. 

Заключительный 

этап 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

Молодцы! Вам понравилось, как наши ребята 

изобразили героев сказки? Давайте похлопаем 

нашим актерам. Какую сказку мы с вами сегодня 

вспомнили? Почему герои смогли вытянуть 

репку? Верно. Когда все друг другу помогают, то 

любое дело можно сделать быстрее. 

Дети отвечают на 

вопросы 

Получают 

положительную 

оценку 

Оценка 

деятельности, 

открытий конец.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


