
Технологическая карта режиссёрской игры в старшей группе в МБДОУ Д/С №30 в соответствии   

с ООП ДО «От рождения до школы» 
Студентки Судьевой Марины Алексеевны, группа № 44 

Тема игры: «Незнайка идет на день рождение» 

Цель: Совершенствование умения развивать сюжет на основе знаний, полученных при восприятии окружающего, путешествий в ходе 

режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 
Задачи: 

Образовательные: Учить усложнять игру путем расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и поведения 

в соответствии с сюжетом режиссерской игры «Незнайка идет на день рождение». 

Развивающие: Уточнять знания детей об элементах дороги (проезжая часть, пешеходный переход, тротуар), о движении транспорта, о 

работе светофора. 

Воспитательные: Продолжать воспитывать у детей осознанное отношение к выполнению общепринятых норм и правил во время игры.  

Планируемый результат: 

Знания Умения Отношение 

Дети знают, как усложнять игру путем 

расширения состава ролей, согласовывая 

и прогнозирования ролевых действий и 

поведения в соответствии с сюжетом 

игры.  

Дети умеют правильно называть элементы 

дороги (проезжая часть, пешеходный 

переход, тротуар), движение транспорта, о 

работе светофора. 

Дети проявляют осознанное отношение к 

выполнению общепринятых норм и правил во 

время игры.  

Пространственно-временной ресурс: групповая комната, 15 минут. 

Программно - методическое обеспечение: «Профессиональный стандарт педагога», «Федеральный государственный образовательный 

стандарт дошкольного образования», «Основная образовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы» под. ред. 

Н. Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М. А. Васильевой. М., «Санитарно - эпидемиологические требования к устройству, содержанию и 

организации режима работы дошкольных образовательных организаций СанПиН 2.4.1.3049-13 

Материалы и оборудование: маленькие игрушки, городская схема движения маршрутов и расположения домов. 

Игровые действия: выбрать героя, помочь Незнайке добраться до его друга Малыша 

Игровые роли: Незнайка, Малыш, ребята.  

Игровые правила: Играть нужно аккуратно, следить за тем, что и как ты говоришь, играть только на игровом поле, не забирать чужие 

игрушки, играть только своей и соблюдать роль. 

Сюжетные линии: ракета – город (дома, дороги) – автобусная остановка – автобус – дом Малыша.  

 

 

 



 

 

 

 

 

Содержание 

Этап Цель этапа Деятельность 

педагога 

Деятельност

ь 

воспитанник

ов 

Методы, 

приемы 

Результат 

Начало 

игры 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование 

интереса у 

детей к 

предстоящей 

деятельности. 

Ой, кто это меня все щекочет? (Достает из кармана игрушку Незнайка) Незнайка: -

Ой, куда же я попал? Я здесь ни разу не бывал! А сколько тут народу собралось! - 

Здравствуйте, ребята! А вы кто такие и откуда? Незнайка: - А меня –то вы узнали? 

Незнайка: - Ребята, меня Малыш пригласил на день рождения, а я заблудился. Вы мне 

поможете найти дорогу к Малышу? 

Слушают 

Незнайку, 

решают ему 

помочь.  

Создание 

проблемной 

ситуации. 

 

Дети готовы 

и 

замотивиров

аны к 

участию в 

игре. 

Основн

ая часть 

игры 

Наблюдение за 

правильностью 

выполнения 

игровых 

действий 

Незнайка: - Хотите со мной пойти на день рождения? Со мной вы не пропадете! Ну, 

пошли! -Только вы такие большие, а я малюсенький. Хотите ненадолго превратиться 

в маленьких человечков? Дети: Да! Незнайка: Превращаемся! Ты кем будешь? А ты? 

(дети выбирают игрушечных героев) Незнайка: - Малыш мне прислал телеграмму, 

где пишет, что ждет меня на игровой площадке, к которой надо добираться на 

автобусе №6. А где найти этот автобус, не знаю… А вы не знаете? ДЕТИ: - Знаем! В 

городе. Незнайка: - А что такое город? Это город? (показывает на планшет) Дети: 

Нет, этот дорога. В городе есть дома, в них живут люди. Незнайка: (выбирает себе 

дом) Тогда это будет мой дом! Он высокий, многоквартирный, в нем есть лифт. Мой 

дом будет стоять тут. (ставит) Дети выбирают себе дома, расставляют на планшете, 

украшают деревьями… Незнайка: Алло! (звонит одному из детей) Встречаемся на 

автобусной остановке! Незнайка: (выходит на проезжую часть дороги). Так, здесь 

самый короткий путь! Пойду напрямик через дорогу! Звучит сигнал машины и визг 

тормозов. ДЕТИ: - Ой, ой, ой! Незнайка, это же проезжая часть. По ней ездят машины, 

а пешеходам там ходить нельзя! Пешеходы ходят по тротуару. Вот здесь. 

Играют вместе, 

отвечают на 

вопросы, 

объясняют 

Незнайке 

правила 

дорожного 

движения.  

Приемы 

прямого 

руководства

: 

разъяснения

, вопросы, 

совет, 

оказание 

помощи. 

Приемы 

косвенного 

руководства

: ролевое 

участие в 

Дети 

ознакомили

сь с 

правилами и 

готовы им 

придержива

ться 



(показывают) Незнайка: -А что это за полоски белые? ДЕТИ: - А вот это, Незнайка, 

как раз и есть пешеходный переход, по которому нужно переходить дорогу людям. 

Незнайка: - А что это за «ящик» с разноцветными глазами? Я такого не видел никогда. 

ДЕТИ: - А это стоит светофор, который всегда подскажет нам, когда нужно 

переходить дорогу. У него есть три сигнала: Красный – стой; желтый – приготовься, 

а зеленый – можно идти. Ты все понял? (ждут разрешающего сигнала светофора, 

чтобы перейти дорогу, закрепляют правила перехода) Незнайка: - Ну, теперь я понял, 

где нужно переходить дорогу. Ну, пошли к автобусу. Дети: Входить в автобус нужно 

через среднюю дверь, а выходить будем через переднюю дверь. Незнайка: А нас 

бесплатно повезут? Дети: Нет, проезд оплачивается при выходе из автобуса 

водителю. У тебя есть деньги? Незнайка: Да (вошли в автобус через среднюю дверь, 

сели, едут, поют песню «Мы едем, едем, едем!», перед выходом оплачиваем проезд). 

Выходят, встречают Малыша. 

игре, 

втягивание, 

подключени

е 

Заверш

ение 

игры 

Осуществление 

оценки 

деятельности 

детей в ходе 

всей игры. 

Незнайка: - Дорогой Малыш! Я приехал к тебе, но не один, а с ребятами. Это мои 

друзья. А раз я твой друг – значит и мои ребята тоже твои друзья. Мы поздравляем 

тебя с днем рождения и хотим спеть тебе песню «Каравай» (водят хоровод и поют 

песню) Незнайка: - Малыш, мы пришли к тебе с подарками. Я подарю тебе 

воздушный шарик! Дети: я подарю тебе (говорят, что дарят) Малыш: Спасибо, 

ребята! Я очень рад, что вы пришли ко мне и приглашаю вас поиграть со мной. 

Незнайка: Я с Малышом покатаюсь с горки. (катается с горки) Ух! Как здорово! Еще 

разок! Весело! Дети: выбирают, во что они будут играть, выставляют на макет, 

играют. (горка, песочница, качели, мяч) Незнайка подходит к детям, играет с ними. 

Можно оставить детей для дальнейшей самостоятельной игровой деятельности. 

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя, 

подводят 

итоги, дарят 

подарки, 

выбирают вид 

деятельности.  

 

Прямые 

приемы 

руководства

: вопросы, 

оказание 

помощи, 

подведение 

итогов, 

оценка 

деятельност

и 

Дети умеют 

подводить 

итог, 

выслушиват

ь его и 

оценивать 

свою 

деятельност

ь. 

 

 

 

 

 

 

 


