
Технологическая карта театрализованной игры в старшей группе в МБДОУ Д/С №30 в соответствии   

с ООП ДО «От рождения до школы» 
Студентки Судьевой Марины Алексеевны, группа № 44 

Тема игры: «Волк и семеро козлят» 

Цель: Формирование умения выстраивать линию поведения в роли, используя атрибуты, детали костюмов и умение свободно чувствовать 

себя в роли в процессе театрализованной игры «Волк и семеро козлят» 
Задачи: 

Образовательные: Учить детей создавать творческие группы для подготовки и проведения спектакля, используя все имеющиеся 

возможности посредством участия в театрализованной игре «Волк и семеро козлят» 

Развивающие: Продолжать развивать интерес к театрализованным играм путем активного вовлечения детей в игровые действия в ходе 

театрализованной игры «Волк и семеро козлят» 

Воспитательные: Воспитывать артистические качества, раскрывать творческий потенциал детей, вовлекая их в представление сказки «Волк 

и семеро козлят» 

Планируемый результат: 

Знания Умения Отношение 

Дети знают, как создавать творческие 

группы для подготовки и проведения 

спектакля, используя все имеющиеся 

возможности. 

Дети умеют проявлять интерес к 

театрализованным играм, активно 

участвуют в игре и в игровых действиях. 

Дети проявляют артистические качества, 

творческий потенциал во время 

театрализованной игры.  

Пространственно-временной ресурс: групповая комната, 15 минут. 

Программно - методическое обеспечение: «Профессиональный стандарт педагога», «Федеральный государственный образовательный 

стандарт дошкольного образования», «Основная образовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы» под. ред. 

Н. Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М. А. Васильевой. М., «Санитарно - эпидемиологические требования к устройству, содержанию и 

организации режима работы дошкольных образовательных организаций СанПиН 2.4.1.3049-13 

Материалы и оборудование: костюмы для героев, маски на голову для каждого героя, сказка, ширма. 

Игровые действия: Имитация действий главных героев. 

Игровые роли: Волк, коза, семеро козлят. 

Игровые правила: Играть нужно аккуратно, следить за тем, что и как ты говоришь, начинать имитировать действия героев нужно только 

тогда, когда начинаются действия героев по сюжету. 

Сюжетные линии: дом козлят (коза и козлята) –  лес (коза) – дом козлят (волк) – кузница (волк) – дом козлят (коза) – лес (волк и коза) – дом 

козлят (коза и козлята)  

 

 



 

 

 

 

 

 

Содержание 

Этап Цель этапа Деятельность 

педагога 

Деятельнос

ть 

воспитанни

ков 

Методы, 

приемы 

Результат 

Начало 

игры 

Организация 

направленного 

внимания и 

формирование интереса 

у детей к предстоящей 

деятельности. 

Ребята, мне позвонили и пригласили нас на конкурс. Хотите 

поучаствовать? Мы с вами сыграем в театре. А сыграем мы с вами 

сказку «Волк и семеро козлят», справитесь? Но для начала вспомним 

сказку. 

Чтение отрывка сказки. 

Слушают 

воспитателя, 

отвечают на 

вопросы.  

Создание 

игровой 

ситуации. 

 

Дети готовы и 

замотивированы 

к участию в игре. 

Основн

ая часть 

игры 

Наблюдение за 

правильностью 

выполнения игровых 

действий 

Ребята, а каких героев из этой сказки вы знаете? С кем жили козлята? 

Куда уходила коза? Зачем она ходила в лес? Какую песенку пела 

Мама коза, чтобы ей козлята открывали дверь? А зачем козлята 

закрывали дверь крепко-накрепко? А зачем волк пытался спеть, как 

матушка коза? Ребята, а теперь давайте и мы с вами поиграем в эту 

сказку? А теперь давайте с вами по считалочки выберем, кто кем 

будет играть. Что будет делать матушка коза? А какой у нее голосок? 

А добрая она или злая? А что будут делать козлята? А у них какие 

голоса, добрые они или нет? А что у нас будет делать серый волк? А 

у него какой голос, добрый он или нет? А теперь я раздам вам маски, 

и мы с вами покажем сказку «Волк и семеро козлят». 

(Чтение произведения и игра героев по сюжету) 

Дети отвечают 

на вопросы 

воспитателя 

Получаю роль 

Получают 

действующего 

персонажа 

игры 

Руководят 

действиями 

персонажа. 

Пересказывают 

сказку. 

Приемы прямого 

руководства: 

разъяснения, 

вопросы, совет, 

оказание 

помощи. 

Приемы 

косвенного 

руководства: 

ролевое участие 

в игре, 

втягивание, 

подключение 

Дети 

ознакомились с 

правилами и 

готовы им 

придерживаться 



Заверш

ение 

игры 

Осуществление оценки 

деятельности детей в 

ходе всей игры. 

Ребята, вы такие молодцы, очень хорошо знаете эту сказку. Как 

сказка называется? А какие в сказке были герои? Совершенно верно, 

вы все смогли справиться с вашими ролями. Вот видите ребята, 

какие мы молодцы, я уверена мы победим и займем первое место в 

конкурсе. 

Отвечают на 

вопросы 

воспитателя, 

подводят 

итоги. 

Прямые приемы 

руководства: 

вопросы, 

оказание 

помощи, 

подведение 

итогов, оценка 

деятельности 

Дети умеют 

подводить итог, 

выслушивать его 

и оценивать 

свою 

деятельность. 

 


