
 

Технологическая карта игры на развитие коммуникативных умений в средней группе 

 

Тема: «Зеркало» 

Форма организации: групповая 

Цель: развитие наблюдательности и коммуникативных навыков, выразительности движений, внимания, наблюдательности, произвольности посредством 

проведения игры «зеркало»  

Обучающая задача: Учить коллективным играм, правилам добрых взаимоотношений (как играть, чтобы всем было интересно и никому не было обидно), 

Развивающая задача: Развивать умение детей объединяться в игре 

Воспитательная задача: Воспитывать скромность, отзывчивость, желание быть добрым и справедливым, воспитывать дружеские взаимоотношения между 

детьми, 

Игровая задача: помочь Алисе, вызволить ее из плена злой королевы  

Игровые действия: делятся на пары, слушают правила, встают на против друг друга, выполняют задания воспитателя, самостоятельно придумывают 

движения 

Игровые правила:  

1. Разделиться на пары 

2. Выполнять движения друг друга 

Планируемый результат: 

Знания Умения Отношение 

Знают, как играть в коллективные игры, 

правила добрых взаимоотношений (как 

играть, чтобы всем было интересно и 

никому не было обидно), 

 

Умеют объединяться в игре 

 

Проявляют скромность, отзывчивость, желание быть 

добрым и справедливым, дружеские 

взаимоотношения между детьми, 

 

Пространственно-временной ресурс: игровая комната, во время самостоятельной деятельности детей. 

Программно - методическое обеспечение:  Основная общеобразовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы» / Под ред. Н. Е. 

Вераксы, Т. С. Комаровой, М. А. Васильевой. — М.: МОЗАИКА СИНТЕЗ. 

Материалы и оборудование: музыкальное споровождение. 

 

 

Этап, его 

продолжител

ьность 

Цель, задачи 

этапа 

Деятельность воспитателя Деятельность 

воспитанников 

Методы и 

приемы 

Результат 

1 этап. 

Начало игры 

Создание 

атмосферы 

психологической 

безопасности: 

эмоциональная 

поддержка 

ребёнка, вызвать 

Ребята, вы любите смотреться в зеркало? Оно всегда «повторяет» 

то, что делаете вы. К нам же сегодня стучал почтальон, из страны 

Зазеркалье, принес письмо от Алисы, но оно какое-то странное 

совершенно не могу прочитать. Почтальон сказал, если отгадаем 

загадку, то справимся с этой сложностью, сможем ли отгадать? 

Есть в комнате портрет, 

Во всём на вас похожий. 

Обращают внимание 

на воспитателя. 

Слушают и 

отгадывают загадку. 

 

 

Отвечают на вопросы. 

Загадыван

ие загадок, 

вопросы, 

оценка 

педагога. 

Создается 

атмосфера 

психологическо

й безопасности; 

вызван интерес 

у ребенка к 

предстоящей 



 

интерес на 

предстоящую 

деятельность. 

Засмейтесь — и в ответ 

Он засмеётся тоже… 

 Ребята, это же зеркало, то о чем мы с вами как раз говорили! В 

зеркале же все зеркальное. И текст написан зеркально, сейчас 

повернем письмо к зеркалу и прочитаем письмо! Ребята тут 

написано, что Алису держит злая королева под стражей, а чтобы ее 

вызволить нужно выполнить задание королевы, нам нужно 

поиграть в зеркало. Один из вас будет показывать какие-то 

движения, а остальные будут зеркалом, которое будет повторять 

все показанные движения. 

деятельности. 

2 этап. 

Основная 

часть игры 

Поддерживать 

интерес. 

Организация 

направленного 

внимания, 

формирование 

интереса к 

содержанию 

направление 

внимания детей 

Формирование 

умений слушать 

и 

руководствовать

ся указаниями 

взрослого. 

Давайте с вами разделимся на пары по жребию, подойдите ко мне 

и вытяните каждый по одной карточке, на них нарисованы 

картинки, а сейчас, найдите того человека, у которого такая же 

картинками, как и у вас, меняться карточками нельзя или Алису мы 

не спасем! Вставайте напротив друг друга, и по очереди каждой 

паре я буду давать задания, все зеркала должны выполнять их очень 

точно и одинаково, а потом, я не буду называть вам задание, и 

посмотрим сможете ли вы сами повторить движения зеркально. 

 

*воспитатель дает задания, например, поднять правую ногу, 

улыбнуться, сесть на корточки и тд, далее дети самостоятельно 

придумывают движения и выполняют их* 

 

Ребята, вы так отлично справились, королева даже не ожидала. Что 

мы так хорошо справимся и ей придется освободить Алису! 

Внимательно слушают 

воспитателя 

 

Играют в зеркало  

 

 

 

 

Объяснени

я, 

указания, 

пояснения, 

вопросы, 

педагогиче

ская 

оценка, 

вопросы. 

У ребенка 

поддерживается 

интерес к 

деятельности; 

организовывает

ся направление 

внимания на 

формирование 

интереса к 

содержанию; 

формируются 

умения слушать 

и 

руководствоват

ься указаниями 

взрослого; 

ребенок берет 

ответственность 

игры на себя. 

3 этап. 

Завершение 

игры 

Воспитывать 

желание 

проявлять 

участие в беседе. 

Научить 

оценивать свои 

результаты 

деятельности. 

Ребята, кому мы с вами помогли сегодня? 

А что у Алисы случилось? 

А как мы об этом узнали? 

А что нужно было сделать чтобы помочь? 

Как мы это делали? 

Справились ли мы? 

Понравилось вам задание королевы? 

Будем ли мы его использовать как игру? 

Слушают воспитателя, 

отвечают на вопросы, 

радуются победе, 

слушают оценку 

воспитателя, вместе с 

воспитателем подводят 

итоги игры. 

Педагогич

еская 

оценка, 

вопросы, 

беседа. 

Подводятся 

итоги игры. 

 



 

Технологическая карта дидактической игры на формирование поведенческого, регуляционного 

компонента образа сверстника 

Тема: «Телефон настроения» 

Форма организации: групповая 

Цель: формировать у детей умение определять эмоциональное состояние друг друга (радость, грусть, удивление, злость, страх) по внешним 

признакам в ходе дидактической игры «Телефон настроения». 

Обучающая задача: закреплять умение показывать разные эмоции и узнавать их. 

Игровая задача: изобразить настроение (радость, грусть, удивление, злость, страх), которое показывает сверстник. 

Игровые действия: выбирается ребенок, который решает, какое настроение передать остальным; все остальные закрывают глаза; ведущий «будит» 

следующего ребенка и показывает ему выбранное настроение; каждый последующий ребенок повторяет действия ведущего; последний ребенок 

называет настроение вслух. 

Игровые правила: показывать настроение, не издавая звуков; узнавать настроение, которое показывает сверстник. 

Планируемый результат: 

Знают Умеют Отношение 

дети знают настроение и называют его. Дети умеют правильно показывать 

настроение 

Дети проявляют интерес к настроению друг 

друга. 

Пространственно-временной ресурс: игровая комната, во время самостоятельной деятельности детей.  

Теоретическое обеспечение: «Профессиональный стандарт педагога», «Федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования», «Основная образовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы» под. ред. Н. Е. 

Вераксы, Т.С. Комаровой, М. А. Васильевой. М., «Санитарно - эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации 

режима работы дошкольных образовательных организаций СанПиН 2.4.1.3049-13. 

Оборудование: музыкальное сопровождение. 

Этап  Цель  Деятельность педагога Деятельность детей Приемы  Результат  

Вводный  Создание атмосферы 

психологической 

безопасности: 

эмоциональная поддержка 

ребёнка, вызвать интерес на 

предстоящую деятельность. 

Ребята, вы все разговаривали по телефону. 

Когда он исправный, то вы слышите то, что 

вам говорят, а когда сломан, слышите 

неправильно. Давайте попробуем поиграть в 

«Телефон настроения» и проверим, исправен 

ли в нашей группе этот телефон или нет. 

Слушают воспитателя  Беседа  Создается атмосфера 

психологической 

безопасности; вызван интерес 

у ребенка к предстоящей 

деятельности. 

Основно

й  

Поддерживать интерес. 

Организация 

направленного внимания, 

формирование интереса к 

содержанию направление 

внимания детей 

Формирование умений 

Для этого все закрывают глаза, а первый в 

ряду загадывает какое-то настроение. Он 

«будит» соседа и показывает свое 

настроение. Сосед «будит» следующего, и 

так до конца цепочки. Последний называет 

настроение, которое ему показали. Если он 

Слушают воспитателя, 

играют в игру 

Объяснени

е правил 

игры, 

указания, 

индивидуа

льная 

помощь 

У ребенка поддерживается 

интерес к деятельности; 

организовывается 

направление внимания на 

формирование интереса к 

содержанию; формируются 

умения слушать и 



 

слушать и 

руководствоваться 

указаниями взрослого 

называет правильно, то телефон можно 

считать исправным. 

руководствоваться указаниями 

взрослого; ребенок берет 

ответственность игры на себя. 

Заключи

тельный  

Воспитывать желание 

проявлять участие в беседе. 

Научить оценивать свои 

результаты деятельности. 

Ребята, телефон настроения в нашей группе 

отлично работает. Вы сегодня правильно 

показывали настроения, справились с 

заданием и соблюдали все правила игры. Вам 

понравилось? Было сложно? 

Слушают воспитателя, 

отвечают на вопросы, 

слушают оценку воспитателя, 

вместе с воспитателем 

подводят итоги игры.  

Педагогич

еская 

оценка, 

вопросы, 

беседа. 

Подводятся итоги игры 

 

Технологическая карта игры, направленная на формирование способности видеть и понимать внешние 

особенности сверстника, в старшей группе 

Студенты 44 группы: Судьевой Марины Алексеевны 

Тема: «Радио» 

Форма организации: групповая 

Цель: формирование способности видеть и понимать внешние особенности сверстника, посредством участия в игре «Радио» 

Обучающая задача: решать задачу снятия фиксации на себе и формирование способности видеть сверстника посредством участия в игре «Радио» 

Игровая задача: Изобразить настроение (радость, грусть, гнев, отвращение, испуг), которое показывает сверстник.  

Игровые действия:  

1. Выбрать ребенка (ведущего), который будет показывать настроение. 

2. Показать настроение, чтобы все догадались. 

3. Отгадать настроение. 

4. Выбрать нового ребенка (ведущего). 

Игровые правила:  

1. Правильно изобразить настроение, которое показывает сверстник. 

2. При показе настроения, нужно показывать четко, чтобы все догадались. 

Планируемый результат: 

Знают Умеют Отношение 

Дети знают, содержание игры и ее правила. Дети умеют действовать в соответствии с 

правилами. Умеют правильно показывать 

настроение. 

Проявляют интерес к игре и самостоятельность. 

Проявляют положительное эмоционально 

настроение. 



 

Пространственно-временной ресурс: игровая комната, во время самостоятельной деятельности детей. 

Программно - методическое обеспечение: Основная общеобразовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы» / Под ред. Н. Е. 

Вераксы, Т. С. Комаровой, М. А. Васильевой. — М.: МОЗАИКА СИНТЕЗ 

Материалы и оборудование: музыкальное сопровождение. 

 

 

Этап, его 

продолжительность 

Цель, задачи этапа Деятельность воспитателя Деятельность 

воспитанника 

Методы и 

приемы 

Результат 

1 этап. 

Начало 

игры 

Создание 

атмосферы 

психологической 

безопасности: 

эмоциональная 

поддержка 

ребёнка, вызвать 

интерес на 

предстоящую 

деятельность. 

Ребята, мне пришло сегодня письмо от 

директора и приглашает вас к нему в гости. Но 

это директор «настроения» и очень любит 

играть в игру «Радио». Если мы с вами плохо 

сыграем с ним в эту игру, то он будет всегда 

грустный и злой. Поэтому, чтобы он таким не 

стал предлагаю с вами подготовиться к его 

встрече. Готовы? 

 

Слушают 

воспитателя. 

Входят в игровую 

ситуацию. 

 

Сюрпризный 

момент. 

Игровая 

ситуация. 

Создается 

атмосфера 

психологической 

безопасности; 

вызван интерес у 

ребенка к 

предстоящей 

деятельности. 

2 этап. 

Основная часть 

игры. 

Поддерживать 

интерес. 

Организация 

направленного 

внимания, 

формирование 

интереса к 

содержанию 

направление 

внимания детей 

Формирование 

умений слушать и 

руководствоваться 

указаниями 

взрослого 

И так, у этой игры есть важные правила и их 

нарушать ни в коем случае нельзя!  

1. Правильно изобразить настроение, 

которое показывает сверстник. 

2. При показе настроения, нужно 

показывать четко, чтобы все догадались. 

И так сейчас выбираем «Директора», который 

будет показывать настроение, а остальные 

отгадывают.  

Косвенное руководство: ОЙ, что-то не 

правильное настроение, я такого не знаю. А 

посмотрите, а правильно ли я изображу 

настроение. А какое еще настроение можно 

показать? 

 

Слушают 

воспитателя. 

Отвечают на 

вопросы. 

Играют в игру, 

соблюдая правила 

игры. 

 

Объяснения, 

указания, 

пояснения, 

вопросы, 

педагогическая 

оценка, 

вопросы, 

ролевое 

участие 

педагога. 

У ребенка 

поддерживается 

интерес к 

деятельности; 

организовывается 

направление 

внимания на 

формирование 

интереса к 

содержанию; 

формируются 

умения слушать и 

руководствоваться 

указаниями 

взрослого; 

ребенок берет 

ответственность 

игры на себя. 



 

3 этап. 

Завершение игры 

Воспитывать 

желание 

проявлять участие 

в беседе. Научить 

оценивать свои 

результаты 

деятельности. 

Молодцы ребята, у вас замечательно 

получилось. Директор будет в восторге и не 

станет злым и грустным. Вы сегодня правильно 

показывали настроения, справились с заданием 

и соблюдали все правила игры. Вам 

понравилось? Было сложно? Как еще можно 

играть? Все верно, вы молодцы, и предлагаю 

вам нарисовать ваше любимое настроение из 

этой игры. 

Слушают 

воспитателя, 

отвечают на 

вопросы, радуются 

победе, слушают 

оценку воспитателя, 

вместе с 

воспитателем 

подводят итоги 

игры. 

Педагогическая 

оценка, 

вопросы, 

беседа. 

Подводятся итоги 

игры. 

 

 


